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Ith and Safety Information

Please read and observe the health and safety information. Failure to do so could result in injury or damage.
Adults should supervise the use of this product by children.

/\ WARNING - Seizures

+ Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may occur while they are
watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. Anyone who has ever experienced seizures, loss of
awareness or any other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor before playing video games.

+ Stop playing and consult a doctor if you have any unusual symptoms, such as: convulsions, eye or muscle twitching, loss of awareness,
altered vision, involuntary movements, or disorientation.

+ To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:
- Do not play if you are tired or need sleep.
- Play in a well-lit room.
- Take a break of 10 to 15 minutes every hour.

/N WARNING - Eye Strain, Motion Sickness and Repetitive Motion Injuries
+ Avoid excessively long play sessions.
« Take a break of 10 to 15 minutes every hour, even if you don't think you need it.
+ Stop playing if you experience any of these symptoms:
- If your eyes become tired or sore while playing, or if you feel dizzy, nauseated or tired;
- If your hands, wrists, or arms become tired or sore while playing, or if you feel tingling, numbness, burning or stiffness or other discomfort.
If any of these symptoms persist, consult a doctor.

/\ WARNING - Battery

+ Stop using if the battery is leaking.

If battery fluid comes into contact with your eyes, immediately rinse your eyes with plenty of water and consult a doctor. If any fluid leaks
on your hands, wash them thoroughly with water. Carefully wipe the fluid from the exterior of the product with a cloth.

/N WARNING - Electrical Safety

+ Use only the included USB charging cable (HAC-010) to charge this product.

Use only an AC adapter that is compatible with this product, such as the separately sold Nintendo USB AC adapter (CLV-003(UKV)/CLV-003(EUR)/

CLV-003(AUS)) or another USB-compatible AC adapter. Please make sure to use an AC adapter that has been approved for use in your country,

and read its instruction manual to ensure that it is able to supply power to this product.

+ Do not expose device to fire, microwaves, direct sunlight, high or extremely low temperatures.

+ Do not let this product come into contact with liquid and do not use it with wet or oily hands. If liquid gets inside this product, stop using
it and contact CD Media S.E. - Nintendo Customer Support.

+ Do not expose this product to excessive force. Do not pull on the USB charging cable and do not twist it too tightly.

+ Do not touch device connectors with your fingers or metal objects.

+ Do not touch the USB AC adapter or connected devices while charging during a thunderstorm.

+ If you hear a strange noise, see smoke or smell something strange, stop using this product and contact CD Media S.E. - Nintendo
Customer Support.

. go not disassemble or try to repair this product. If this product is damaged, stop using it and contact CD Media S.E. - Nintendo Customer

upport.

Dopr?ot touch damaged areas. Avoid contact with any leaking fluid.

/\ WARNING - General

+ Keep this system, its accessories and packaging materials away from young children and pets. Small parts and packaging items may
be accidentally ingested. The USB charging cable can coil around the neck.

+ Do not press sharp points or rough edges on the cardboard stand against your skin.

CAREFUL USAGE

+ Do not use or store the product in humid areas or areas where the temp can
power off and wait until the water droplets have evaporated.

+ Do not use in dusty or smoky areas.

« I the product becomes dirty, wipe it with a soft, dry cloth. Avoid using thinner or other solvents.

+ Only use compatible accessories.

+ Make sure to charge the built-in battery at least once every six months. If the battery is not used for an extended period of time, it may
become impossible to charge it.

- If t”hg b;mery is depleted or if the POWER Button is held down for at least five seconds, the product will power off and any unsaved data
will be lost.
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How to Charge

Please use one of the following:
« Nintendo USB AC adapter (CLV-003) (sold separately)
m + Other USB-compatible AC adapter (sold separately)
TS While some USB-compatible devices may be able to supply power

USB to the system, Nintendo cannot recommend any particular device.
AC adapter Please make sure to follow the instructions of any third-party device.

1 /) POWER Button

<

USB charging
cable

Note: Game & Watch systems are only to be connected to Class Il devices bearing the following symbol: @

Button Names and Functions

GAME Button: Opens and closes the game/language selection screen.

TIME Button: Opens the clock.

PAUSE/SET Button: Opens and closes the settings menu/pauses the game.

START Button: Opens the file selection screen from the title screen in any of the three included The Legend of Zelda games.
SELECT Button: Allows you to select items in the Playtime Clock (when not in auto mode) and to select save files on the

file selection screen in any of the three included The Legend of Zelda games.
A +B + START + SELECT: Opens the suspend screen in The Legend of Zelda games (accessible from various screens depending on the

game).

Playtime Clock: While the clock is displayed, you can press PAUSE/SET to access the settings, or press B or the +Control Pad to
start playing.

Playtime Timer: You will be able to play as soon as the timer is started.

Note: For more information about how to use your system, see:

it ¢
https:// F pport/g

Removing the Battery

The battery should be removed by a qualified professional.
Visit www.cdmedia.gr/nintend i |

CD Media S.E. - Nintendo Customer Support

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Disposal of this Product

Do not dispose of this product or the built-in battery in household waste. For details see www.cdmedi: Is/

MAnpoyopieg yia tv vyeia Kat TNV acpdAela

OpovTioTe va TpeiTe TPOTEKTIKG TIQ MAPAKATW TANPOYOPIES YLa TNV LYELA Kal TNV acpdAela KATd T Xprion Tov TPOiovTog. Av dev
T0 KAVETe, pnopei va mpokAnBolv atuxipata i / kat tpavpatiopol. Ot evilikeg Mpenet va emBAENOLY Ta Matbid mov xpnotponoLody To
Tpoiov.
/\ NPOEIAOMOIHIH - Emnmtikég kpioeig
+ Optopéva dtopa (epinov 1 otoug 4000) pmopei va kataAn@Boov and eANTTIKE Kpioels ) va AmoBupnoouy Aoyw avahapmwy i
oxedlwy pwTOg, Kat auto pmopel va oupBel otav tapakohouBolv TAedpaon ) mailovy Bvteonayvidia, akopa kat av dev eiyav mote
Jta kpion oto napeABov. OmoloadimoTe UNEDTN pta kpion oTo MapeAdoy, anwhela atoBnoewv i AAAo cOpMTWHA Tou GuVOEETAL e pta
€MANTITIKI VOO0 TIPETEL va GUPBOVAEVTEL YLATPO, PV TAigEL KAroto BvTeomatyvidL.
+ LTapatioTe To matyvidt kat cupPouAevdeiTe ylaTpo, av ekdNAWOETE OMOLOSNMOTE aMo TA MAPAKATW CUHTITWHATA: OTAGHOUG,
TPEPOUAO PaTLWY ) puwy, anwAeta cuveidnang, akhoiwan 0paong, akoGLES KIVIGELS ) ATOTPOGAVATONLTHO.
+ la va pelwoeTe TV TBavOTTa EMANTTIKNAG Kpiong 0Tav mailete Bivteonatyvidia:
- Mnv maiZete, av elote koupacpévol ) XpeLaZeate Hnvo.
- MNai€te og éva KaAd pwTIoPEVO dwpdTio.
- Kavte éva daketppa 10 éwg 15 Nemtd, kabe wpa.

support/disposal-and-recycling/ for more information.

gl support/

A\ NPOEIAOMOIHEH - Katardvnon twv patiwy, Navtia Aéyo kiviong kat Tpavpatiopoi ano enavaAnmriki Kivnon
+ AnopoyeTe unepPoALKd pakpeg ouvedpieg matyvidiov.
+ Kavte éva dahetppa 10 £wg 15 \emtd, kaBe wpa, akOpa Kat av dev TULOTEVETE OTL TO YPELATenTE.
+ LTAPATAOTE Va MA{ETE Qv £XETE OMOLAOATIOTE AMO TA MAPAKATW GUUMTWHATA:
- AV Ta pdTiLa 6ag KoupacTolV N ovEaowy, evey aileTe i av atobavBeite Zakn i vautia.
- Av a xépua, ot kaprioi fj ot Bpaxioveg oag koupaoTodV fj ovésouv fj av ekSNAGETE GUUTTLHATA GG KVNORO, HovSLacyia, aioBnpa
Kauoov 1 akapyia.
Av ouvexioeTe va €xeTe OMOLASATOTE AMO Ta MAPAMIAVW GUPTTWHATA, GTARATAGTE va MaileTe Kat oupBovAeuBeite ylatpo.

/\ TIPOEIAOMOIHEH - Mnatapia

+ LTAPaTAOTE T YpRON av To MAkETo TNG Pnatapiag €xet diappor).

Av 10 uypo patapiag €pBet oe enagn pe Ta pdtia oag, EEMAOVETE APEOWS Ta PATLa oag pe ApBovo vepo Kat aupBovlevBeite ylatpo.
Av 0 UypO pmatapiag €pBel o€ EMaQN e Ta XEpLa 0ag, EEMAUVETE Ta apeows Pe dpAOVo VEPO. TKOUTIGTE POSEKTIKA LYPO Ao TO
£EWTEPLKO TO TPOTOVTOG i £va PaAaKo mavi.

A\ NPOEIAOMOIHEIH - HAektpiki) Acpdheta

+ Xpnotponotnote povo To cupmeptapBavopevo kaAwdio @optiong USB (HAC-010) yia va popTiceTe To Mpoiov.

Xpnotpomnotiate povo €va oupBato mposappoyéa AC yla va TpopoSoTAOETE To Mooy, Omwg yla tapddetypa Tov mpocappoyéa Nintendo

USB AC (CLV-003(EUR)) Tou mweitat §exwptatd i dhho mpocappoyéa AC cupBato pe USB. Mapakalw BeBatwbeite 0Tt 0 mposappoyéag

TIoU XpriowHOTIOLE(TE EXEL EYKPIBEL yia Yprion 0T Xwpa oag kat GlaBdaTe To eyxepidlo odnyLwy yia va Pefatwbeite ot propei va

TapEXEL PEOJA 0TO TIAPOV TPOTOV.

* MV eKBETETE TN GUOKEVI O€ TIUPKAYLd, PIKpOKVPATa, dpeao NALako pwe, LYNAES f akpaieg xapnAég Beppokpaoieg.

* Mnv aproete To mpoiov va €pBet o emapn e Lypa Kat Pnv To XpnotpoToLeiTe e Bpeypéva i Aadwpéva xépta. Av eloywpriogt bypo
JI€Ga 0T0 TPOIOY, GTANATAGTE TN XprjoN KAl ETKOWVWVAOTE e To CD Media S.E. - Tunua €ppg Nintendo.

+ Mnv ekB€TeTe T0 TIpoiov ae umepBolikr) tieon i Sovapn. Mnv TpaBdte To kaAwdo popTiong USB Kat pnv To ouoTpEpeTe UMEPBOAIKA.

« Mnv ayyiZeTe Toug ouvdEGpOUS TG CUOKEVNG e Ta SaYTUA 60 1 pe HETAANKA aVTIKE pEva.

+ Mnv ayyiZete tov mpooappoyea AC USB 1 Tig ouvdedepéves ouokeuég otav poptilet katd Tn didpketa katatyidag pe kepavvolg.

+ AV akoUoETE Kdmolov mepiepyo B0pupo, HeiTe Kamvo ) pUpioETe KATL TiEPiEpyO, CTAPATATTE TN XPAON TOU MPOIOVTOG Kat
emkowviote pe To CD Media S.E. - Tprpa £&pBig Nintendo.

+ Mnv anoouvappohoyioeTe Kat Pnv PooTabijoeTe va EMOKEVATETE TO TPOTOV. Av T Tpoiov EXeL @Bapei, GTapatioTe T yprion Kat
emikowwviiote pe To CD Media S.E. - Tpnpa 2€pBig Nintendo. Mnv ayyiZeTe Tiq pOappeveS eMpAvELES. AMOQUYETE TNV EMAYN PE TUXOV
diappéov vypo.

A\ MPOEIAOMOIHXH - levikd

« Kpatijote To obotnpa, Ta aegoudp Tou Kat Ta uAIKA 6uokeuasiag pakptd and pikpd matdid kat katotkidia. Mikpd Koppdtia Kat UAikd
ouokevaoia propet va katanoBolv. To kahwbdio popTiong USB pmopei va cuotpagei yipw anod to Aatpo.

« Mnv TuéZeTe atyunpd onpeia i Tpaid dkpa otn xaptivn Baon mpog To Séppa oag.

NPOXEKTIKH XPHIH

+ Mnv XpnotpoToLEiTE i anoBnKeVETE To MPOIOV G€ PEPN HE Lypasia i o€ PEpN Omou pmopei va ahhaget anotopa n Beppokpacia.
Av oxnpatiotei vyporoinan, oBNoTE TN KOVOOAQ KaL TIEPLUEVETE PEXPL VA EEATHLOTODY OL GTAYOVES TOU VEPOU.

+ Mnv T0 XpnolomoleiTe o€ PépN e oKovN 1 Kamvo.

+ Av T0 Tipoi0v XpelaoTei kaBapLopa, oKOUTOTE TO e €va Pakako, oTeyvo mavi. Amo@oyeTe T Xprion apatwTikod fj AAhou StaAuTikov.

+ Xpnatporoteite povo cupBatd ageoovap.

+ BeawwBeite 0Tt popTileTe TNV EvOWpATWHEVN pmatapia ToudLoToV pLa popd kdBe EEL prives. Av n pmatapia dev xpnotponotnBei ya
TIAPATETAPEVO XPOVIKO HIAOTNYA, PMOPEL VA KATAGTEL adhvatn n YopTLon TNG.

+ Av 1) pmatapia ano@optiotel fj av To koupni POWER kpatnBei matnpévo yla TovhdxoTov mévte deutepohenta, To Tpoidv Ba
anevepyorotnBei kat OAa Ta pn anodnkeupéva dedopeva Ba xaboov.

Nwg va popticete Mapakahw XpnGLHOTIOUOTE EVa A0 TA MAPAKATW:

+ Mpooappoyéag Nintendo USB AC (CLV-003(EUR)) (mwAeitat

———==21/®) Koupri POWER W EexwPLOTd)
“ N + AN\og npguuppovéuc AC, gupBatog pe USB (nwheitat
KaAwdto poptiong Mpooappoyéag {erxwpmvu) . . . .
USB USB AC Evi pepikég ouokeugq oupBate pe USB pmopei va mapéxouv

pevpa oTo cbotnpa, 1) Nintendo Sev GUOTAVEL Kapia GUYKEKPLUEVT
ouakeun. Mapakahw BePatwbeite 0Tt akohouBeite TIg 0dnyieg
TE OUOKEUNG EXEL KAT £l ano tpitoug.

Inpeiwon: To cbotnpa Game & Watch pmopei va ouvbeBei povo e cuokevé Class Il tou gpépouy To akoouBo ahpBolo: @

Ovopacieg Kat AeLTovpyies TwV KOUPTILWV

Koupmi GAME: Avoiyet kat kheivel Tv 0B6vn emhoyng matyvidlod/yAwooag.

Kovpmi TIME: Avoiyel T0 poAoL.

Koupmi PAUSE/SET: Avoiyet kat kAeivel To pevol puBHicewv/oTapataet To matgvidt.

Koupmi START: Avoiyet Tnv 086vn emhoyng apyeiwv and v 08ovn Tithou oe omotodnmote anod Ta Tpia matyvidia
The Legend of Zelda.

Kouvpmi SELECT: Tag emTpénet va emhéCeTe atotyeia oto Playtime Clock (6tav dev BpiokeTat o autopatn Aettoupyia) kat
va emégeTe anobikevan apyeiwv otnv 080vN emloyng apyeiwv oe omotodnmoTe ano Ta Tpia natyvidla
The Legend of Zelda.

A+B+START + SELECT:  Avoiyet Tv 08ovn avaotolijs ota natxvibia The Legend of Zelda (npooBactyn ano Sidpopeg 000ves

avahoya pie To matyviot).

Evey eppaviZetal To podL, pmopeite va natijoete PAUSE/SET yia va anoktoete mpoapach oTiq pubpicels
) va natqoete B i) To +Control Pad yia va EekivijogTe TV avanapaywyr.

Xpovopetpo avanapaywyng: Oa propeite va naifete PONLG EEKVATEL O XPOVODLAKOTTNG.

Inpeiwon: Na neploooTEPES TANPOPOPIES OXETIKA PE TN XPN 0N TOU CUOTAPATOS deiTE TO:
https:/nintendo-europe.com/support/gameandwatch

Awaipeon g pratapiag

H pnatapia npénet va apapedei ano motononpévo enayyehparia.
Agite 10 www.cdmedia.gr/nintend di | ling/ y1a neplocoTepeg mAnpopopies.

CD Media S.E. - Tpfpa ZépBig Nintendo

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Amoppuypn autol Tou MPoioVTOg

Mnv anoppinTeTe QUTO TO MPOTIOV 1} TIG EVOWHATWHEVES UMATAPIES 0TA OLKLAKA anoppippata. Ma Aentopépeteq petapeite oo
www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

BbAFAPCKH
Undopmauus 3a 3apase u 6esonacHoct

MpoyeTere 1 ce cbobpaserte ¢ MHpopMaLusTa 3a 3fpase v 6e30NacHOCT. B NPOTUBEH CAy4al MOXE Aa Bb3HUKHAT UMYLLECTBEHM LYeTH
Wnu TenecHu nospeau.
[leua MoXe a U3NON3BAT TO3W NPOAYKT CaMO NOJ Haji30pa Ha Bb3PACTEH.

A\ BHUIMAHME - enunenTHyHm Kpusn

+ Hskou nuua (npuéausutento 1 ot 4000) Moxe Aa MoNyYaT eNUNENTUYHI KPU3U UK Aa UITYGAT Cb3HaHMe, Hellja Npean3BrKaHm oT
cBeTmHHuTe flash-oe v Mogenu 1 ToBa MoXe Aia Ce Cnyuw, JoKaTo rneAarte TeNeBUsUs, UM C MOMOLLTA Ha BUAEO UTPUTe, JOPU U ako
Te HUKOra He ca Mank enunenTUyHy NpunagbLy. Beekn, KOATo e NpexmMBAN rbpyoBe, 3ary6a Ha Cb3HaHMe, UK ApYTit CUMNTOMM,
CBbP3aHM C rbpyoBe TPAGBA Aa Ce KOHCYNTUPAT C Nlekap NPefVt Aa U3Nonasare BULE0 UrpuTe.

+ CnpeTe Urpata 1 ce KOHCYNTUPaiiTe C LOKTOP aKO Ce NOABAT HAKOM He 0GMKHOBEH!U CUMMTOMM, KaTo HanpuMep: enunenTUYHI KpU3K,
UrpaeHe Ha OKOTO MM 3ary6a Ha Cb3HAHUETO, 3aMbINIEH NOTTIEf, HEBOHY [IBIKEHUS N [ie30pUeHTaLUS.

+ 3a 1a HaManwTe Bb3HUKBAHETO Ha ENUNENTUYHM KPU3M TOraBa, Korato Urpaete BUAEO UrpH:
- He urpaiite ako cTe #3MOPEHU UNK UMaTe HYXAA OT CbH.
- UrpaiiTe B cTas, kosiTo e 06pe ocBeTEHA.
- MNpasere naysu o1 1o 10 - 15 MUHYTH Ha BCEKM Yac.

Poot xpovou matyvidron:

suppor P and-recy

A\ BHUIMAHME - U3mopsiBane Ha ounTe, FageHe npu ABiKeHne, KOHTY3uu npu ABuKeHns
* U3bsreaiite WUrpoBuTE CECUMN 3a NPOAB/DKUTENHU NEPUOAN.
+ Mpasete nayau o1 no 10 - 15 Ha BCeKy Yac, AOPM KOraTo CMATATE, Ye He BU & HEOBXOANMO.
N CI'IDETE urparta ako umare HAKOI OT CnefHUTe CUMNTOMM:
- AKo ce U3MOpSAIBAT 04NTE BU UM BI GONAT, KOraTo UrpaeTe Uiy ako ycelljate rajjeHe, CBETOBBPTEX, FafeHe 1 YMopa.
- AKO NaHuTe, CTaBHTE, UK PBLETE BU Ce YMOPSABAT MY BU GONST, KOraTo UrpaeTe, ako YyBCTBaTE MPaByyKaHe, U3TPbNBAHE, KUCENNHU
un - 6110Kax ~ WM Apyry Heyao6cTBa.
AKO, KOWTO U Aa e 0T Te3n CMMNTOMM NpoAbaXaBea, Koucynmpal?ne ce C niekap.

A\ NPERYNPEX/IEHVE - Batepus

« MpekpateTe U3NON3BaHETO, ako GaTepusiTa npoTeye.

AKO TEYHOCT OT 6aTepus NoNagHe B 0YTE, HE3a6aBHO M3MNAKHETE 0UNTe C 0BUIHO KONMYECTBO BOAA U CE KOHCYNTHPaiATE C nekap. Ako
TEYHOCTTa MONajHE BLPXY PbLETE, Y U3MUIATE CTapaTeNHO C BOAA. BHUMATENHO U3GBPLLETE TEYHOCTTA OT BBHIUIHOCTTA Ha TO3U NPOAYKT
C Kbpna.

A\ NPERYNPEX/IEHVE - EnekTpuyecka 6esonacHocT

+ 3apexparite To31 MPOAYKT Camo ¢ MpUnoxeHus 3axpatBaly USB kaben (HAC-010).

W3nonagaiite camo AC afianTepu, KOUTO ca CbBMECTUMM C TO3M NPOAYKT, KaTo HanpuMep npopasaxua otaento Nintendo USB AC

apantep (CLV-003(EUR)) unm apyr AC adapter, cbmecTum ¢ USB. YBepeTe ce, ye 3nonasate AC afanTep, KoiiTo e 0fo6peH 3a

13N03BaHE BbB BallaTa CTPaHa, it MPOYeTETe PbKOBOACTBOTO My C YKa3aHWs, 3a fla CE YBEPHTE, Ye MOXE Aia 3aXPaHBa C eNeKTPUYECTBO

TO3V MPOAYKT.

+ He u3naraiiTeToBa yCTPOiCTBO Ha OFbH, MUKPOBBIHOBY Bb3AEICTBIS, NPAKA CAIbHYEBA CBETIMHE, BUCOKU NN U3KMIOUYUTENHO HUCKH
Temnepartypu.

+ He gonyckaiite T031 NPOAYKT Aa BNM3a B KOHTAKT C TEYHOCTM U HE FO M3NON3BAITE C BAXHU UMM Ma3Hut PbLie. AKO B TO3M MPOAYKT
HaBnese TeYHOCT, He3abaBHO NpekpaTeTe U3MON3BaHETO My ¥ ce cBbpxeTe cbe CD Media S.E. - 06¢cnyxBaHe Ha knuenTy Nintendo.

+ He nognaraiite T031 NPopyKT Ha NPEKOMEPHU MeXaHUYHY Bb3feiicTBuUs. He gbpnaiite USB kabena 3a 3axpaHBaHe v He ro ycyksaiite
NpeKaneHo CUHo.

+ He AoKoCBaliTe KNeMUTe Ha yCTPOICTBOTO C NPBLCTU WK C METanH! NPeAMETH.

+ He pokocaaiite USB AC afanepa unu cBbp3aHuTe yCTpoilcTBa, AOKATO Ce 3apeX/jaT no BPeMe Ha rpbMoTeBUYHa Gyps.

+ AKO uyeTe CTPaHHH WyMOBE, 3a6eNexuTe NyLWeK uau AoN0BUTE HEOBUYaitHa MUPU3Ma, MPEKpaTeTe U3NON3BAHETO Ha TO3U NPOAYKT U Ce
cebpxete cbe CD Media S.E. - 06cnyxBate Ha knuexTu Nintendo.

+ He pasrno6siBaiiTe 1 He NpeAnpyeMaiiTe PEMOHTM Ha To31 NPOBYKT. AKO NPOZYKTBT € NOBPE/EH, NPEYCTaHOBETE U3NON3BAHETO My U Ce
cebpxerte ¢ CD Media S.E. - O6enyxeane Ha knuertu Nintendo. He iokocBaiiTe noBpe/eHiuTe YacTu. 36ArBaiiTe KOHTaKT ¢ U3TEKNM TEYHOCTH.

A\ NPEAYNPEXAEHVE - 06wy
+ [IpbXTe Tasu CUCTEMA, HEVHWUTE aKCECoapy v ONaKOBbYH MaTepuani Aaney oT Manku Aeua i AoMalHy Nlo6uMLM. MankuTe yacTi i
0MaKOBBYHUTE ENEMEHTU MOXE Aia GbAAT MorbHaTH Mo CAyyaitHocT. USB KabensT 3a 3axpaHBaHe MOXE Aa Ce ycyye 0KoNo Bpata.

+ He npuTyckaiite ocTpuTe BbPXOBE UK rpy6uTe PbG0BE Ha KapTOHEHATa CTOMKa KbM KOXaTa CH.

BHUMATEJIHA YNOTPEBA

* He u3nonsgaiite u He caxpaunsame NPOAYKTa Ha B/IaXXHN MecTa U1 TaknBa, Kb/1eTo TeMnepaTtypata MOXe pA3Ko Aa ce MPOMeHN.
Ako ce 06pa3yBa KOHZEH3, U3K/HOYETE KOH30/1aTa U U34aKailTe BOAHUTE Kanku Ja ce U3napsr.

+ He n3nonaBaiiTe B npaluHa UK 3afvMeHa cpepa.

+ AKO TO3M NPOAYKT Ce 3aLjana, ro 3abbpLueTe ¢ Meka, cyxa Kbpna. 136sreaiiTe 13non3BaHeTO Ha paspefuTen unm Apyri pa3TBOPUTENH.

* 13non3BaitTe camo CbBMeCTUMM akcecoapy.

+ He 3a6pasifte Aa sapexpate Brpajjenara 6aTepus Hail-ManKo BEAHDX Ha BCeK/ WECT Mecewa. AKo GaTepusiTa He ce U3non3sa 3a
NPOAB/KUTENIEH MEPUOA OT BPEME, MOXE 3apeXjaHeTo U ja CTaHe HEBb3MOXHO.

+ Ako 6aTepusTa e u3uepnaHa unu ako 6ytoHsT POWER (3axpaHBaHe) e 3aibpXaH 3a Hail-MasKo NeT CeKyHAM, NPOAYKTHT Ce U3KNI0uBa 1
BCUYKM HE3anaseHu AAaHHu Wie 6'b[:laT Maryéeum.

Kak ce 3apexpa

T @ ByTon POWER (3axpauBate) '
: _’

€

W3nonsgaiiTe efiHo OT cnepHuTe:

+ Nintendo USB AC agantep (CLV-003(EUR)) (npoaasa ce oTaenHo)
« [ipyr apantep AC, cvBMecTuM ¢ USB (npoaasa ce oTAenHo)
Bbnpeku ye Hakou cbBMecTuMM ¢ USB ycTpoiicTBa MoXe Aa ca
CNOCOGHY Aa OCHrypAT 3aXpaHBaHe Ha cucTemara, Nintendo He
Mpenopbya HKOE KOHKPETHO YCTPOICTBO. HenpemenHo
CNefiBaiiTe MHCTPYKLUWTE Ha BCHYKY YCTPOVCTBA OT TPETa CTpaHa.

3axpansauy, USB ka6en USB
AC apanTtep

3abenexka: Cuctemute Game & Watch cnepsa ja ce cBbp3Bar camo ¢ ycTpoiicTsa oT knac Il cbe cnesHus cuMBon: @

HanmeHoBaHNs  GYHKLUK Ha GyTOHUTE

ByToH GAME (Urpa): OTBaps 1 3aTBaps ekpaHa 3a u36op Ha urpa/esuk.
ByToH TIME (Yac): 0TBaps YacoBHMKA.
ByToH PAUSE/SET (TMay3a/HacTpoiika): 0TBaps 1 3aTBapsi MEHIOTO 3 HACTPOIiKM/NOCTaBs UrpaTa Ha naysa.

6yToH START (HAYAJIO): 0TBaps ekpaHa 3a u36op Ha (haitn OT ManKoTo eKpaHye BbB BCAKA OT TPUTE BKKYEHN UrpH
The Legend of Zelda.

Byron SELECT (M3BOP): Mo3sonsBa BM M360p B YacoBHUKa, 0T6posiBaLL BpemeTo Ha urpara (Playtime Clock) (korato He
€ B aBTOMATUYeH PeXuM) 1 Aa u36upare 3anasBaHe Ha aiinose BbpXy ekpaHa 3a U360p Ha
(aiin BbB BCKA Ha OT TpuTe BKAKYeHN urpyu The Legend of Zelda.

A+ B+ START + SELECT: 0TBaps ekpaHa 3a BpeMeHHo npeycTaxossiBaHe (Suspend) B urpute The Legend of Zelda

(AOCTBNEH OT Pa3NUyHK EKPaHK, B 3aBUCUMOCT OT Urpara).

[lokaTo ce noka3Ba YaCOBHUKBT, MOXeTe Aa HaTucHeTe PAUSE/SET unu HaTucHete B unu
Ha urpara (Playtime Clock): +Control Pad, 3a fa 3anouHeTe ga urpaerte.

Taiimep 3a BpeMeTo Ha Urpata: LL|e MoxeTe fja UrpaeTe BeAHara LM Ce CTapTupa TaiiMepwbT.
3abenexka: 3a noseye MH¢OpMaL[VIR OTHOCHO M3MNON3BAHETO HA CUCTEMATA BX..

YacoBHuk, oT6posBaLy, BpemeTo

https://ni F

N3BaxpaHe Ha 6aTepuata

barepusiTa TpsiBa ja Ce 3BaAM OT KBanUdHuMpaH nepcoan.

Mocetete www.cdmedi lo-support/disposal-and-recycling/ 3a noeye ndopmavys.

CD Media S.E. - 06¢nyxeane Ha knuenTn Nintendo

www.cdmedia.gr/nintendo-support

W3xebpnsiHe Ha To3n npoaykT

He u3xBbpnsiiTe T031 NPOAYKT M 6aTepUATA B HETO 3ae/HO C GUTOBUTE OTNaAbLM. 3a NOAPOBHOCTY BIXKTE
www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

HRVATSKI
Zdravstvene i sigurnosne informacije

Molimo procitajte i slijedite zdravstvene i sigurnosne informacije. U suprotnom bi moglo doci do ozljede ili ostecenja.
Odrasli trebaju nadzirati koristenje ovog proizvoda od strane djece.

A\ UPOZORENJE - Epilepticki napadaji

+ Neki ljudi (oko 1 u4000) mogu doZivjeti epilepticki napad ili zbog bl i ili svjetlosnih uzoraka, sto se moze
dogoditi dok gledaju TV ili prlikom igranja video igara, ¢ak i ako prethodno nikad nisu imali napadaje. Sve osobe koje su ve¢ iskusile
epilepticke napadaje, gubitak svijesti ili druge simptome koji su povezani s oblikom statusa epileptikusa prije koristenja video igara
moraju se obratiti lijecniku.

« Prekinite igranje i obratite se lijecniku ako imate neuobicajene simptome kao §to su: grcevi, trzanje oka ili misica, gubitak svijesti,
promjena vida, nekontrolirani pokreti ili dezorijentacija.

« Kako bi se smanjila vjerojatnost epileptickog daja tijekom igranja video igara treba uzeti u obzir sljedece mjere opreza:
- Nemojte igrati igre, ako ste umorni ili pospani.
- Igrajte u dobro osvijetljenoj prostoriji.
- Svakih sat vremena morate napraviti pauzu od 10 do 15 minuta.

A\ UPOZORENJE - Naprezanje ociju i bolest putovanja te ozljede zbog trajnog izlaganja naprezanjima
+ Nemojte igrati predugo bez pauze.
+ Svakih sat vremena napravite pauzu od 10 do 15 minuta, ¢ak i ako mislite da vam ne treba.
« Prekinite s igranjem ako imate bilo koji od sljedecih simptoma:
- Ako vase oci prilikom igranja postaju umorne ili bolne ili ako osjetite vrtoglavicu, umor ili mucninu.
- Ako su vam ruke, zglobovi ili ruke tijekom igre umorni ili vas pocnu boljeti, ili ako imate simptome kao $to su trnci, osjecaj pecenja ili
ukocenost, prestanite igrati i odmorite se nekoliko sati prije nego $to nastavite.
« Ako se gore spomenuti simptomi nastavljaju izmedu ili nakon igranja prestanite igrati i zatrazite savjet lijecnika.

A\ UPOZORENJE - Baterija

« Prekinite uporabu ako baterija curi.

Ukoliko tekucina iz baterije dode u kontakt s vasim ocima, odmah ih isperite s mnogo vode i savjetujte se s lijecnikom. Ako imalo tekucine
iscuri na vase ruke, temeljito ih operite vodom. Pazljivo obrisite teku¢inu s vanjske strane ovog proizvoda pomocu tkanine.

A\ UPOZORENJE - Elektricna sigurnost
« Za punjenje ovog proizvoda koristite samo prilozeni USB kabel za punjenje (HAC-010).
Koristite samo ispravljac za izmjenicnu struju koji je kompatibilan s ovim proizvodom, kao §to je Nintendo USB ispravljac izmjenicne struje
(CLV-003(EUR)), koji se prodaje zasebno, ili drugi ispravljac za izmjenicnu struju koji je k ibilan s USB-om. Upotrebljavajte ispravljac za
izmjenicnu struju, koji je odobren za koristenje u vasoj zemlji i procitajte prirucnik kako bi se uvjerili da je ispravljac u stanju pruziti
napajanje za ovaj proizvod.
+ Nemojte izlagati uredaj vatri, mikrovalovima, izravnom suncevom svjetlu, visokim ili iznimno niskim temperaturama.
+ Ne dozvolite da ovaj proizvod dode u kontakt s tekuéinom i nemojte ga koristiti ako su vam ruke mokre ili masne. Ako tekucina dospije
u ovaj proizvod, prestanite s koristenjem te obavijestite CD Media S.E. - Nintendo Podrska Klijentima.
+ Ne izlazite ovaj proizvod ovaj proizvod prekomjernoj sili. Ne povlacite USB kabel za punjenje i nemojte ga pretjerano savijati.
« Prikljucne terminale uredaja ne dodirujte prstima ili metalnim predmetima.
« Ne dirajte USB ispravljac izmjenicne struje ili priklju¢ene uredaje ukoliko se pune tijekom grmljavinskog nevremena.
+ Ako Cujete neobicne zvukove, vidite dim ili osjetite neobican miris, prestanite koristiti ovaj proizvod te obavijestite
CD Media S.E. - Nintendo Podrska Klijentima.
+ Nemojte rastavljati ili pokusavati popraviti ovaj proizvod. Ako je proizvod oStecen, prekinite s uporabom i kontaktirajte
CD Media S.E. - Nintendo Podrska Klijentima. Ne dodirujte o$te¢ena podruéja. Izbjegavajte kontakt s bilo kojom tekucinom koja curi.
A\ UPOZORENJE - Opéenito

« Drzite ovaj sustav, dodatnu opremu i ambalazu podalje od male djece i kuénih ljubimaca. Male dijelove i ambalazu je moguce slucajno
progutati. USB kabel za punjenje se moze omotati oko vrata.

+ Nemojte pritiskati ostre vrhove ili grube rubove na kartonskom nosacu o svoju kozu.
PAZLJIVO KORISTENJE

iskljucite konzolu i pricekajte dok kapljice vode ne ispare.

« Ne koristite u prasnjavim i zadimljenim prostorima.

+ Ako se ovaj proizvod zaprlja, obriSite ga suhom, mekom tkaninom. Nemojte koristiti razrjedivac ili druga otapala.

+ Koristite samo kompatibilne prikljucke.

+ Obavezno napunite ugradenu bateriju barem jednom u Sest mjeseci. Ako se baterija ne koristi dulje vrijeme, mozda ju viSe nece biti
moguce napuniti.

« Ako je baterija prazna ili drZite gumb POWER dulje od pet sekundi, proizvod ce se iskljuciti i podaci koji nisu spremljeni bit ¢e izgubljeni.

Upotrijebite jedan od sljedecih:
+ Nintendo USB ispravlja izmjenicne struje (CLV-003 (EUR))

@ Gumb POWER m (prodaje se odvojeno)
- « Drugi ispravlja¢ izmjenicne struje komp s USB-om
- USB kabel . » . (prodaje se odvojeno)
abel zapunjenje - USB Ispravljat ey yredaji kompatibilni s USB-om mogu se koristiti za napajanje

izmjenicne struje gty ali Nintendo ne moze konkretno preporuéiti bilo koji uredaj.
Slijedite upute za svu opremu proizvedenu od strane trecih osoba.

Napomena: Game & Watch sustavi se moraju povezivati iskljucivo s uredajima klase Il koji nose sljedeci simbol: @

Nazivi i funkcije gumba

Gumb GAME: Otvara i zatvara zaslon odabira igre/jezika.

Gumb TIME: Otvara sat.

Gumb PAUSE/SET: Otvara i zatvara izbornik postavki/pauzira igru.

Gumb START: Otvara zaslon odabira datoteke s naslovnog ekrana u bilo kojoj od tri ukljucene igre The Legend of Zelda.
Gumb SELECT: Omogucuje vam odabir stavki u Satu u igri (kad nije u automatskom nacinu) i odabir datoteka spremljenog

napretka na zaslonu odabira datoteke u bilo kojoj od tri ukljucene igre The Legend of Zelda.

A +B + START + SELECT: Otvara zaslon pauze u igrama The Legend of Zelda (dostupno s raznih zaslona ovisno o igri).

Sat uigri: Dok je sat prikazan, mozete pritisnuti PAUSE/SET za pristup postavkama ili pritisnuti B ili +Control Pad za
pocetak igranja.

Mijerac vremena igranja: MocCi Cete igrati ¢im se pokrene mjerac vremena.

Napomena: Vise informacija o nacinu koristenju sustava potrazite ovdje:

https://nintendo-europe.com/support/gameandwatch

Uklanjanje baterije

Bateriju treba ukloniti kvalificirani profesionalac.
Zavi$e informacija pogledajte www.cdmedia.gr/nintendo-support/disposal-and-recycling/

CD Media S.E. - Nintendo Podrska Klijentima

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Odlaganje proizvoda

Ovaj proizvod ili instalirane baterije ne smiju se odlagati zajedno s otpadom iz kucanstva. Za vise detalja pogledajte:
www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

ROMANA

Informatii privind Sanatate si Securitate

Va rugam sa cititi si sa respectatj informatjile privind sanétatea si securitatea. Nerespectarea acestora poate provoca accidente sau daune.
Adultii ar trebui s supravegheze utilizarea acestui produs de cétre copii.

A\ ATENTIE - Crize de epilepsie

« Unele persoane (aproximativ 1 din 4000) pot avea crize de epilepsie sau pierderi de cunostintd declansate de flash-uri de lumind sau
modele, iar acest lucru poate avea loc in timp ce se uitd la televizor, sau folosesc jocuri video, chiar daca n-au avut niciodata crize de
epilepsie. Oricine a avut crize de epilepsie, pierderea cunostintei, sau orice alte simptome ce au legéturd cu crizele de epilepsie, ar trebui
sa consulte un doctor inainte de a folosi jocuri video.

« Opriti jocul si consultati un doctor dac avetj orice simptome neobisnuite, cum ar fi crize de epilepsie, zbaterea muschiului sau a ochiului,
pierderea cunostintei, vedere incetosata, miscdri involuntare, sau dezorientare.

« Pentru a reduce posibilitatea aparitiei unei crize de epilepsie, atunci cand jucati un joc video:
- Nu va jucati dacd suntetj obosit sau aveti nevoie de somn.
- Jucati intr-o camera bine luminata.
- Luatj o pauzd de 10 - 15 minute la fiecare ora.

A\ ATENTIE - Oboseala Oculard, Stéri de Greata de la Migcare, Accidentari in Urma Migcarilor
+ Evitati sesiunile de joaca pe perioade indelungate
« Luati pauze intre 10 - 15 minute la fiecare ord, chiar dac vi se pare ca nu aveti nevoie
« Opriti jocul dacd avetj oricare din urmatoarele simptome:
- Daca ochii va obosesc sau va dor atunci cand vé jucati, sau daca simtiti ameteald, greatd sau oboseala.
- Dacd mainile, incheieturile, sau bratele vé obosesc sau vé dor atunci cand vé jucatj, sau daca simtiti furnicéturi, amorteli, arsuri
sau - rigiditate - sau alt disconfort.
Dac4 oricare din aceste simptome persista, consultati un doctor.

A\ ATENTIE - Baterii
« Opriti utilizarea dacd apar scurgeri din baterie.

Dac4 lichidul din baterie intrd in contact cu ochii dvs., clatiti imediat ochii cu multa apa si consultati un doctor. Daca vé curge pe maini
orice fel de lichid, spélati-le foarte bine cu apa. Stergeti cu atentie lichidul din exteriorul acestui produs, cu un material textil.

A\ ATENTIE - Securitate electrici

« Utilizati doar cablul de incércare USB (HAC-010) pentru a incarca acest produs.

Utilizati doar un adaptor CA compatibil cu acest produs, cum ar fi adaptorul CA USB Nintendo (CLV-003(EUR)), comercializat separat, sau

un alt adaptor CA compatibil USB. Asigurati-vé ca folositi un adaptor CA care a fost aprobat pentru utilizare in tara dvs. si cititi manualul

de instructiuni pentru a vd asigura ca poate alimenta acest produs.

« Nu expuneti dispozitivul la foc, microunde, lumina directd a soarelui, temperaturi extrem de ridicate sau de scézute.

+ Nu permiteti ca acest produs sd intre in contact cu lichidul si nu le utilizati cu maini ude sau uleioase. Dacd patrunde lichid, opriti
utilizarea acestui produs si contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo.

* Nu expuneti produsul la forte excesive. Nu trageti de cablul de incarcare USB si nu il résuciti prea strans.

« Nu atingeti conectorii dispozitivului cu degetele sau cu obiecte de metal.

« Nu atingeti acest produs atunci cand se incarcé in timpul unei furtuni cu descarcéri electrice.

« Daca auziti un zgomot ciudat, sau simtiti un miros ciudat, nu mai utilizati produsul si contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo.

+ Nu dezasamblati si nu incercati sé reparati acest produs. Dacé produsul este deteriorat, opriti utilizarea acestuia si contactati
serviciul CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo. Nu atingeti zonele deteriorate. Evitati contactul cu orice lichid care se scurge.

A\ ATENTIE - Aspecte Generale

« Péstrati acest sistem si elementele ambalajului séu departe de copii mici si animale de casa. Componentele mici i elementele
ambalajului pot fi inghitite accidental. Cablul de incércare USB se poate incoldci in jurul gatului.

« Nu apésati punctele ascutite sau marginile dure ale suportului de carton pentru a va proteja pielea.

MOD DE UTILIZARE CU ATENTIE

« Nu utilizati sau pastrati acest produs in locuri umede sau zone unde temperatura se poate schimba brusc. Daca se formeaza condens,
opriti consola si asteptati pana cand picéturile de apa se evapord.

« Nu il utilizati in zone cu praf sau cu fum.

« Dacd acest produs se murddreste, stergeti-| cu un material moale si uscat. Evitati utilizarea diluantilor sau a altor solventi.

« Folositi doar accesorii compatibile.

« Incéircati bateria incorporat cel putin o dat la sase luni. Daca bateriile nu sunt folosite pe o perioadé indelungaté de timp, poate fi
imposibil sa le incarcati.

« Dacd bateria este epuizatd sau dacd butonul POWER este apasat timp de cel putin cinci secunde, produsul se va inchide, iar datele
nesalvate se vor pierde.

Cum sa il incarcati

/) Butonul POWER

<«

Utilizati una dintre urmatoarele:
+ Adaptor CA USB Nintendo (CLV-003(EUR)) (comercializat separat)
+ Alt adaptor CA compatibil USB (comercializat separat)

=’ Unele dispozitive compatibile USB pot sa alimenteze sistemul,
dar Nintendo nu poate recomanda niciun dispozitiv anume.
Ada{};oa' CA Asigurati-va cd urmati instructiunile oricarui dispozitiv produs
de un tert.

Nota: Sistemele Game & Watch trebuie conectate doar la dispozitive din clasa Il care au aplicat urmatorul simbol: @

Cablu de incarcare USB

Denumirile si functiilebutoanelor

Butonul GAME:
Butonul TIME:
Butonul PAUSE/SET:
Butonul START:

Deschide si inchide ecranul de selectare a jocului/limbii.

Afiseaza ceasul.

Deschide si inchide meniul setarilor/intrerupe jocul.

Din ecranul cu titlul, deschide ecranul de selectare a fisierelor in oricare dintre cele trei jocuri The Legend
of Zelda incluse.

Vi permite s selectati elemente in Ceasul timpului de joc (atunci cand nu sunteti in modul auto) si sa
selectati fisierele salvate pe ecranul de selectare a fisierelor in oricare dintre cele trei jocuri The Legend
of Zelda incluse.

Deschide ecranul de suspendare in jocurile The Legend of Zelda (poate fi accesat din diverse ecrane, in
functie de joc).

Atunci cand ceasul este afisat, puteti sa apdsati butonul PAUSE/SET pentru a accesa setrile sau s&
apésati B sau pad-ul de control (+) pentru a incepe s jucati.

Temporizatorul timpului de joc: Veti putea s jucati imediat dup@ pornirea temporizatorului.

Noté: Pentru informatii suplimentare despre modul de utilizare a sistemului, accesati:

" .
https:// !

Butonul SELECT:

A +B + START + SELECT:

Ceasul timpului de joc:

support/g

Scoaterea bateriei

Bateria trebuie scoasa de un specialist calificat.
Pentru mai multe informatji vizitati: www.cdmedia.

P Toand.
suppor P -and-recycling,

CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Eliminarea Acestui produs

™ . . I

Nu aruncatj acest produs sau bateria din interior in deseurile casnice. Pentru detalii, vizitati: www.cd| g support/

SLOVENgﬁINA

Zdravstvene in varnostne informacije

Prosimo, preberite in upostevajte zdravstvene in varnostne informacije. Neupostevanje lahko povzroci telesne poskodbe ali materialno
skodo. Otroci morajo biti med uporabo tega izdelka pod nadzorom odrasle osebe.

A\ OPOZORILO - Epileptiéni napadi

+ Nekatere osebe (priblizno 1 na 4.000) lahko dozivijo epilepticni napad ali omedlijo zaradi utripanja svetlobe ali svetlobnih vzorcev, kar
se lahko zgodi med gledanjem televizije ali igranjem video iger, tudi e pred tem nikdar niso imeli epilepticnih napadov. Vse osebe, ki so
kadar koli dozivele epilepticne napade, izgubo zavesti ali kateri koli drug simptom povezan z epilepsijo, se morajo pred igranjem videoiger
posvetovati z zdravnikom.

« Prenehajte z igranjem in se posvetujte z zdravnikom, ce se pojavijo kakrsni koli nenavadni simptomi, na primer krci, trzanje oci ali misic,
izguba zavesti, spremembe vida, neprostovoljni gibi ali zmedenost.

+ Za zmanjSevanje verjetnosti epilepticnega napada morate med igranjem video iger upostevati naslednje previdnostne ukrepe:
- Ne igrajte iger, e ste utrujeni ali potrebujete spanec.
- Igrajte v dobro osvetljenem prostoru.
- Vsako uro si vzemite odmor v dolZini 10 do 15 minut.

A\ OPOZORILO - Naprezanje oéi, p slabost in p
+ Izogibajte se dolgemu igranju brez vmesnih odmorov.
« Vsako uro si vzemite odmor v dolZini 10 do 15 minut, tudi ce se vam zdi, da ga ne potrebujete.
« Prenehajte igrati Ce izkusite katerega od spodnjih simptomov:
- Ce so vase oci med igranjem postale utrujene ali bolece, ali ée se pocutite omoticne, utrujeni, ali vam je slabo.

- Ce se vase dlani, zapestja ali roke med igranjem utrudijo ali vas priénejo boleti, ali ¢e obéutite simptome, kot so mravljincenje,
odrevenelost, peko¢ obcutek ali okorelost.

Ce se zgoraj navedeni simptomi ponavljajo, se posvetujte z zdravnikom.

/\ OPOZORILO - Baterija

« Prenehajte uporabljati, ¢e baterija pusca.

Ce iztekla tekotina iz baterije pride v stik z vasimi oémi, jih takoj izperite z zadostno koli¢ino vode in se posvetujte z zdravnikom. Ce
iztekla tekocina pride v stik z vasimi rokami, jo je treba temeljito sprati. S krpo temeljito obrisite tekoCino z zunanjih povrsin izdelka.

/\ OPOZORILO - Elektriéna varnost

« Za polnjenje krmilnika uporabljajte izkljucno polnilni kabel USB (HAC-010), prilozen tej konzoli.

Uporabljajte zgolj adapter za izmenicni tok, ki je zdruzZjiv s tem izdelkom, kot je Nintendo USB-adapter za izmenicni tok (CLV-003(EUR))

ali drug zdruzljiv USB-adapter za izmenicni tok. Uporabljajte adapter za izmenicni tok, ki je odobren za uporabo v vasi drzavi, in preberite

navodila za uporabo, da preverite, ali je zmozen zagotavljati napajanje izdelka.

« Izdelka in baterije ne izpostavljajte mikrovalovom, visokim temp: neposredni sonéni svetlobi ali ekstremnim hladnim
temperaturam.

« Izdelek ne sme priti v stik s tekogino in ne uporabljajte ga z mokrimi ali mastnimi rokami. Ce v izdelek zaide tekotina, ga prenehajte
uporabljati in o tem obvestite sluzbo CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam.

+ Izdelka ne izpostavljajte prekomerni sili. Ne vlecite za polnilni kabel USB in ga ne zvijajte premocno.

« Ne dotikajte se prikljucnih terminalov s prsti ali kovinskimi predmeti.

+ USB adapterja za izmenicni tok se ne dotikajte v primeru polnjenja med nevihto.

« Ce zaslisite nenavadne zvoke, zagledate dim ali zaznate neobicajen vonj, izdelek prenehajte uporabljati in o tem obvestite sluzbo
CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam.

« Ne razstavljajte in ne poskusajte popraviti tega izdelka. Ce je izdelek poskodovan, ga prenehajte uporabljati in se obmite na sluzbo
CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam. Ne dotikajte se poskodovanih predelov in morebitne iztekajoce tekocine.

/\ OPOZORILO - Splo$no

« Ta sistem, njegovo dodatno opremo in embalazni material hranite zunaj dosega majhnih in Zivali. Obstaja nevarnost, da otroci pogoltnejo
embalazni material ali da si zavijejo polnilni kabel USB okoli vratu.

« Ne pritiskajte ostrih konic ali hrapavih robov na kartonskem stojalu ob kozo.

PREDVIDENA UPORABA

« Ne postavljajte in ne pustajte izdelka v okolju, kjer se temperature lahko nenadoma spremenijo in povzrogijo kondenzacijo. Ce prihaja
do nastajanja kondenzacije, izklopite konzolo in pocakaite, da vodne kapljice izhlapijo.

« Izdelka ne uporabljajte v prasnem ali dimnem okolju.

« Ce se izdelek umaze, ga obrisite s suho in mehko krpo. Izogibaite se uporabi razredgil ali drugih topil.

« Uporabljajte zgolj kompatibilne prikljucke.

+ Poskrbite, da vgrajeno baterijo napolnite najmanj enkrat vsakih Sest mesecev. Ce baterije dalj ¢asa ne uporabljate, je morda ne bo ve¢
mogoce napolniti.

« Ce se baterija izprazni ali ¢e gumb POWER drZite pritisnjenega najmanj pet sekund, se naprava izklopi in vasi trenutni podatki o shranjevanju
(podatki o tocki izklopa) se bodo izgubili.

kndh

zaradi ponavljajocih se gibov




Postopek polnjenja Uporabite enega od naslednjih:
+ Nintendo USB-adapter za izmenicni tok (CLV-003(EUR))
| @ Gumb POWER (na prodaj loceno)
+ Kompatibilno z adapterjem za izmenicni tok (na prodaj loceno)
« = A o o
L Nekatere naprave, ki so zdruZljive z USB, se lahko uporabljajo za
Napajalni USB-kabel  USB-adapter za napajanje sistem, napajanje konzole, vendar Nintendo posebej ne
izmeniéni tok  priporoca nobene od taksnih naprav. Obvezno upostevajte navodila
za vse naprave drugih proizvajalcev.

Opomba: Sisteme Game & Watch je dovoljeno priklopiti samo na naprave razreda Il, ki so oznacene z naslednjim simbolom: @

Gumb Imena in funkcije

Gumb GAME: Odpre in zapre zaslon za izbiro igre/jezika.

Gumb TIME: Odpre uro.

Gumb PAUSE/SET: Odpre in zapre nastavitveni meni/zacasno ustavi igro.

Gumb START: Odpre zaslon za izbiro datotek z naslovnega zaslona v kateri koli od treh vkljuéenih iger The Legend of Zelda.
Gumb SELECT: Omogoca izbiro elementov v uri predvajanja (Ce ni v samodejnem nacinu) in izbiro shranjenih datotek na

zaslonu za izhiro datotek v kateri koli od treh vkljucenih iger The Legend of Zelda.
A +B + START + SELECT: Odpre zaslon za zaustavitev v igrah The Legend of Zelda (dostopen z razli¢nih zaslonov, odvisno od igre).
Ura za predvajanje: Med prikazom ure lahko pritisnete PAUSE/SET za dostop do nastavitev, ali pritisnete B, ali +Control Pad za
zacetek predvajanja.
Casovnik predvajanja:  Igrali se boste lahko takoj, ko se zazene gasovnik.
Opomba: za ve¢ informacij o nacinu uporabe sistema glejte:

ity f
https://

P Pporyg

Odstranjevanje baterije

Baterijo sme odstraniti izkljucno ustrezno usposobljen strokovnjak.
Za vet informacij glejte: www.cdmedia.gr/nintendo-support/disposal-and-recycling

CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Odstranjevanje izdelka

Tega izdelka in baterije ni dovoljeno odlagati med gospodinjske odpadke. Za podrobnosti glejte:
www.cdmedia i lo-support/ Is/

CPINCKK

3ppaBcTBeHe u 6ebepHocHe uHdopmavuje

MpoyuTajTe 33paBCTBEHe 1 6e3besHOCHe MHdOPMALMje U NpUAPKaBajTe U Ce. AKO TO He ypaauTe, Moxe fofiu 40 noBpeaa ocoba unu
owTehetba MIMOBMHE. )J,eua CMEjy Aa Kopucte OBHj MPONU3BOA UCK/bY4YMBO NOA HAZ30POM OAPAC/UX.

A\ YNO30PEHE - Enunentiuyku Hanagm

* Hexv mbyau (oko 1y 4000) Mory AOXUBETM €NUNENTUYKM HANAZ UK HECBECTULY 360r Of6rIecaka CBETOCTH WU CBETIIOCHUX Y30paKa,
CTO Ce MOXe J0roAuTY oK rneaajy TB unau npankom urpatba BUAEO Urapa, Yak M ako NPETXOAHO HUKaJ HUCY MMany Hanaje. Cae
0co6e koje cy Bef MCKyCHIIe enunenTuyKe Hanage, ryouTak CBECTM UM Apyre CUMNTOME KOji CY MOBE3aH ca 0611KOM enunenTuyHor
cTatyca npe kopuwhetba BUAEO Urapa Mopajy ce 06paTuTi nekapy.

+ MpecTaHuTe ca UrpatbeM 1 KOHCYNTYjTe Jiekapa ako MaTe HeOGUYHe CUMNTOME, Ko LITO Cy: KOHBYN3Mje, Tp3atbe oka uin MuLKha,
ry6uTak CBECTH, NPOMEHa B, HEXOTUYHM NOKPETU UK fe30pujeHTaLja.

+ Kako 61 ce cMarbina BepoBaTHoNa enuIenTUYKOT Hanaja TOKOM Urpatba BUAEO Mrapa Tpe6a y3eT y 063up cnefiehe mepe onpesa:
- Hemoje urpaTi Urpe, ako CTe yMOPHM MM NOCNaHM.
- UrpajTe y B06po ocBMjeT/bEHO] MPOCTOPHjU.
- CBaKux caT BpemeHa Mopare HanpasuTy naysy op 10 4o 15 MuHyTa.

A\ YNO30PEHE - Hanpe3atbe ounjy 1 6onect nyToBatba Te noBpeae 360r TpajHor H3nararwa Hanpesawuma
* HemojTe urpatu npeayro 6es nayse
+ CBakux cat BpeMeHa HanpasuTe nay3y og 10 40 15 MUHYTa, YaK M aKo MUCIUTE ia BaM He Tpeba.
N ﬂpeKMHMTe Ca urpakem ako umare 6uno KOjVI oA cnenehmx cumnToma:
- AKO Balle 04K MPUNMKOM Mrpatba NOCTajy YMOpHE U BOMHE UM aKo OCETUTE BPTOrNABMULLY, YMOP UM MYYHUHY.
- Ako Cy BaM pyke, 3r1060BM UK PYyKe TOKOM Urpe yMOPHU UNK BaC NoYHy GOHETM, VNN aKo “Umate CUMNTOME Kao LWTO CY TPHUK, ocehaj
neyerba Uan yKoYeHOCT, NPecTaHnuTe Urpatu U 0AMOpUTE Ce HEKONIMKO CaTy NPe Hero LWTO HacTaBuTe.
Ako ce rope CnoMeHyT1 CUMNTOMK Hacrambajy Msmef]y WNW HaKOH urpatba NpecTaHnTe UrpaTu U 3aTpaxuTe CaBeT nekapa.

/N YNO30PEHE - barepuje

+ Ako 6atepuja Lypu, npekuHuTe ynotpesy.

AKO Te4HOCT U3 GaTepuja Aofje y AOAUP Ca 04AMa, OFMaX UCTIEPHTE 04/ BENMKOM KONMYMHOM BOJE M NOTpaxMTe nomoh nekapa. Ako
BaM TEYHOCT UCLypH Ha pyKe, TEME/bHO UX OmepuTe BOAOM. KPI'IOM naxmbueo 06PVILLIVITE TEYHOCT Ca CNo/ballkbOoCTH 0BOT MPOU3BOAA.

A\ YNO30PEHE - EnexTpuyna 6e36egHoct

+ KopucTuTe ucksbyunso npunoxern USB kabn 3a nywetbe (HAC-010) 4a HanyHuTe 0Baj NpoU3BOA.

KopucTuTe UCK/by4uBO afantep 3a HaU3MEHIYHy CTPYjy KOju je KoMnaTu6unan ca oBuM npoussoaoM, nonyt USB agantepa sa

HauameHuuHy cTpyjy komnanmje Nintendo (CLV-003(EUR)) wiv Hekor Zpyror aganTepa 3a Hau3MeHUuHy CTpYjy Koju je komnatuéuna ca USB

noBesuBarbeM. KopucTute aantep 3a HausmeHn4Hy CTpyjy koju je 0406peH 3a kopuwherbe y Balloj 3eM/bi, U NPOYUTA]Te ynyTCTBA 3a

KOPUCHUKe fia 6UCTe MPOBEPUAM ia JI MOXE A Hanaja 0Baj NPOU3BOA.

* He n3naxwTe npousBoy BaTpy, MUKPOTanacHuM nelHuLama, UPEKTHO] CyHYEBOj CBETNOCTH, BUCOKUM UMM KCTPEMHO HUCKUM
Temnepatypama.

+ BopuTe pauyHa fja oBaj npou3Bop He fiofje y AOAUP ca TeuHolwfy 1 He y3uMajTe ra MOKPUM MM MacHuM pykama. AKO TeYHOCT focne y
0Baj NPOU3BOA, NPecTaHuTe Ja ra kopucTue i o6patute ce CD Media S.E. - Nintendo Moppiuka KnujeHtuma.

+ He u3naxete oBaj Npou3Bog npekomepHoj cunu. He nosnaunte USB kabn 3a nyterbe i He yBphuTe ra npesuiLe.

* He fonupyjte npuksbyuke ypefjaja npcTMa unm MeTanHuM npeAMeTMMa.

+ He pozupyjte USB agantep 3a HauaMeHn4Hy CTpyjy Ui nosesate ypefjaje AOK ce NyHe TOKOM 0nyje Ca rPM/baBUHOM.

+ AKO uyjeTe He0OUYHe 3BYKOBE, yTIieAiaTe AMM WK OCETUTE HEOOUYaH MUPHC, PECTAHNTE Jja KOPUCTUTE OBaj NPOU3BOA U 06paTHTE Ce
CD Media S.E. - Nintendo Mogpluka KnujeHTuma.

+ He pacTaBJbajTe 1 He MoKyluaBajTe Aa NonpasyTe 0Baj POU3BOA. YKOMMKO je 0Baj Mpon3Bog owTeheH, NpecTaHuTe Aa ra Kopuctute
o6patute ce CD Media S.E. - Nintendo Mogpluka KnujeHTuma. He foavpyjTe MecTa ca owTeherinma. 36erasajte KOHTAKT ca TeyHowwhy
Koja Lypy 3 ypefaja.

/A YNO30PEHE - Onwre

+ YysajTe 0Baj CUCTEM, beroBe IOAATKE M aMbanaxy BaH fomeTa Mane Aele U KyhHux Jby6umavia. [leua mory Aa nporyTajy enoe
ambanaxe u Mane enose. USB kabn 3a nytetbe MOXe fia Ce OMOTa OKO BpaTa.

+ He npuTucKajTe oWTpe BPXOBE WY rpy6e UBMLE Ha KaPTOHCKOM NOCTOSbY Ha KOXY.

NAX/bUBA YNOTPEBA

+ HeMojTe fia KOPUCTUTE UNK Aia YyBaTE NPOU3BOA Y BIAXHUM CPEAMHAMA NN HA MECTUMA Ha KOjUMA A01a3H O HArMMX TeMNepaTypHIX
npomeHa. AKo fofe 10 KOHAEH3aLuje, UCKIbYYUTE KOH30NY U CayekajTe Aa BOAa Ucnapy.

+ HemojTe Aia KopucTuTe ypefjaj y npalutbasuM UM 3aUMIbEHUM NpoCTOpHjama.

+ AKo ce 0Baj NPOM3BOA 3aNpsba, 0BPHLLIKTE ra MEKOM, CYBOM KprioM.W3Gerasaje aa kopucTuTe paspeljuBaye U pactapaye.

+ KopucTute caMo KOMNaTUGHIHe NPUK/bYYKe.

+ 06aBe3HO HanyHuTe yrpafeHy GaTepujy HajMatbe jeAHOM Y WECT MeceLy. AKo ce GaTepyja He KOpUCTY TOKOM AYXer Nepuoaa, MoX/a
BuLWe Hehe MOhK Aa ce HanyHu.

+ Ykonuko je 6atepuja ucnpaxreHa nn ykonuko ce Tactep POWER nputucHe y Tpajatby of HajMarbe neT cekyHau, nponssop fie ce
VCKIbYYUTH 1 MOJALY KOJU HUCY CayyBaHM Guhe M3ry6/eHu.

YnoTpe6uTe jepaH op HapegHUX:
+ USB apanTepa 3a HauameHnuHy cTpyjy komnanuje Nintendo
] Tactep POWER m (CLV-003(EUR)) (npopaje ce oaBojeHo)
« [Ipyrv apanTep 3a Hau3MeHU4HY CTPYjy KOMNATUGMNaH ca
* USB xa6, .U.;B USB npuk/by4koM (Mpoaaje ce 0ABOjeHO)
Kaon 3a nytbetbe “am:g::::'; Wako Hekv ypefjaju Koju cy koMnaTuounHu ca USB npukbyykom
cTDvie Mory Aa Hanajajy cucTem, Nintendo He npenopyuyje Hujepa
Pyl onpefienn ypehaj. 06aBesHo npaTute ynyTcTea 3a cBaky ypefaj
Koju je nponssena Tpeha cTpaHa.
Hanomena: Game & Watch cuctemu cmejy Aa ce nosexy uckibyuuBo 3a ypefjaje Knace Il koju Hoce cneaehu cumbon: @

WUmeHa n pyHKumje TacTepa

Tactep GAME (Mrpuya): (OTBapa 1 3aTBapa ekpaH 3a U360p UrpuLie/jesnka.

Tactep TIME (Bpeme): OtBapa car.

Tactep PAUSE/SET (Tay3upaj/Mopec): (OTBapa v 3aTBapa MeHV 3a NojieLuaBatbe/nay3nupa UrpuLy.

Tactep 3a START: 0TBapa ekpaH 3a U360p AaTOTeKa Ca HACNOBHOT eKpaHa y 61no Kojoj Of Tpy ykibyueHe The
Legend of Zelda urpue.

Tactep SELECT (Opa6epu): Omoryhasa BaM Aa ofabepere ctaske y onumju Playtime Clock (Cat y urpu) (kaga Huje y

ayTOMATCKOM PeXwMy) 1 Aa opabepete cayyBaHe JjaToTeke Ha ekpaHy 3a ofabup
[naroteka y 6uno Kojoj of ykibyueHe Tpu The Legend of Zelda nrpuue.

A +B + START + SELECT (O[JABEPH): OTBapa ekpaH 3a cycneaujy y urpuuy The Legend of Zelda (gocTynHo ca pasnuuntux
eKpaHa, 3aBUCHO Of} UTPULIE).
Playtime Clock (Cat y urpu): Kapa je npukasaH car, moxerte ja nputucHete PAUSE/SET aa npuctynuTe nocraskama,

wnv Aa nputuckute B unm +Control Pad Aa 3anouHeTe urpatse.
Playtime Timer (Mepay Bpemena 3a urpatbe): Mohv hete fja urpate Yum ce Mepay BpemeHa nokpeHe.
Hanomena: 3a Buwe nHdopmaLyja o ToMe kako cja KOpUCTUTE CBOj CUCTEM, NOrnefajTe:

it f 1 ' '
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Baljewe 6atepuje

batepujy Tpe6a fia 3Baan KBaNMGUKOBAHM CTPYYHbaK.
Mornepajte www.cdmedia.gr/nintendo-support/disposal-and-recycling/ 3a Buue nHd

CD Media S.E. - Nintendo Moapuka Knujentuma

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Opnaratbe 0BOr NPoU3BoAa

He ognaxwTe 0Baj NPOM3BOA HU 6aTepuje Y temy 3ajeAHo ca kyhHum oTnagoM. [leTasbe NoTpaxuTe Ha
www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

For explanation of the symbols and markings used on this product, see www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

Ta ene§nynoets Twv ouPBOAWY Kat Twv GnPAVOEWY T XPNOLPOTIOLOVTAL OE AUTO TO TIPOTOY, Tapakahw EMOKePBeiTe TO
www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

3a pa3sicHsiBaHe Ha Teau CUMBONYU ¥ MAPKMPOBKUTE Mo NPpoayKTa nocetete www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

Za pojasnjenje simbola i oznaka koristenih na ovom proizvodu posjetite www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

Pentru explicatii privind simbolurile si marcajele folosite pe acest produs, accesati www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/
Za razlago simbolov in oznak, uporabljenih v povezavi s tem izdelkom, obiscite www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/
Objawberba cumMGona 1 03HaKa Ha 0BOM NPOU3BOAY NOTPaxmTe Ha afpeck www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

. g * * Proizvodaé « Producator * Proizvajalec « Mpoussofau:
Nintendo Co., Ltd., Kyoto 601-8501, Japan
Importer in the EU « Evoaywyéag otnv EE « BHocuten 8 EC « Uvoznik u EU « Importator in UE « Uvoznik za EU « YBo3uuk 3a EY:
Nintendo of Europe GmbH, Goldsteinstrasse 235, 60528 Frankfurt, Germany

MODEL NO. HXB-001

© Nintendo
Trademarks are property of their respective owners. Game & Watch is a trademark of Nintendo.




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /All
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Warning
  /CompatibilityLevel 1.5
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.1000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails true
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams true
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize false
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo false
  /PreserveFlatness false
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments false
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Preserve
  /UCRandBGInfo /Remove
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages false
  /ColorImageMinResolution 150
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Average
  /ColorImageResolution 150
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages false
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages false
  /GrayImageMinResolution 150
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Average
  /GrayImageResolution 150
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages false
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.76
    /HSamples [2 1 1 2] /VSamples [2 1 1 2]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.40
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 15
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages false
  /MonoImageMinResolution 300
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Average
  /MonoImageResolution 300
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /FlateEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects true
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AllowImageBreaks true
      /AllowTableBreaks true
      /ExpandPage false
      /HonorBaseURL true
      /HonorRolloverEffect false
      /IgnoreHTMLPageBreaks false
      /IncludeHeaderFooter false
      /MarginOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /MetadataAuthor ()
      /MetadataKeywords ()
      /MetadataSubject ()
      /MetadataTitle ()
      /MetricPageSize [
        0
        0
      ]
      /MetricUnit /inch
      /MobileCompatible 0
      /Namespace [
        (Adobe)
        (GoLive)
        (8.0)
      ]
      /OpenZoomToHTMLFontSize false
      /PageOrientation /Portrait
      /RemoveBackground false
      /ShrinkContent true
      /TreatColorsAs /MainMonitorColors
      /UseEmbeddedProfiles false
      /UseHTMLTitleAsMetadata true
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /BleedOffset [
        0
        0
        0
        0
      ]
      /ConvertColors /NoConversion
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /NA
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements true
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers true
      /IncludeProfiles false
      /MarksOffset 6
      /MarksWeight 0.250000
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /NA
      /PageMarksFile /RomanDefault
      /PreserveEditing false
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /LeaveUntagged
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [600 600]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


