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This seal is your assurance that Nintendo has reviewed this product and
that it has met our standards for excellence in workmanship, reliability and

entertainment value. Always look for this seal when buying games and Original
accessories to ensure complete compatibility with your Nintendo Product. ‘
Avm’ 3 oppayida eyyvazar 6tL avTo T0 TPOIOVY Exer eleyyber amd v Nintendo Seal of

Quality

Kot TAPOL TIC TPOOIAYPAPES OPTIOTHTAS TYETIKG. JUE TIV TOIOTHTO KOTACKEVIG,
mv aiomiotio kai T dlaokédaon wov mpoopépel. No avalytate mavra ovtiy
oppayidn otav ayopdlete moyviola ko TEpIPepelaKd. yia va eCooparilete Ty
mwAiipn ovufatotnro pe o mpoiov Nintendo.

Taxu newam e Bawama 2apanyus, ue Nintendo e nposepun mosu npodykm u ue moii e cpeuHan Hauume
CManOapmu 3a 6bPX0BU NOCMUIICEHUSA 6 USPAOOMKAMa, HadexHCOHocm u 3abasienue. Bunazu mopceme
mo3u newam, Ko2amo Kynysame uepu u akcecoapu, 3a 0d ce 2apanmupa NoAHaAma Co6Mecmumocnm ¢
Bawwus Nintendo IIpooykm.

Ovaj pecat je jamstvo da je Nintendo pregledao proizvod koji ispunjava standarde izvrsnosti u izradi,
pouzdanosti i zabavnoj vrijednosti. Uvijek potraZite ovaj pecat prilikom kupovine igrice i opreme, kako
bi se osigurala kompatibilnost sa vasim Nintendo proizvodima.

Aceaxtd marcd reprezintd siguranta faptului cd Nintendo a revizuit acest produs si cd acesta indeplineste
standardele noastre pentru excelenta calitatii executiei, fiabilitate si divertisment. Atunci cand cumparati
Jocuri si accesorii, avefi intotdeauna in vedere aceastda marcd pentru a va asigura de compatibilitatea
desavarsita a Produsului Nintendo.

Ta pecat je zagotovilo, da je Nintendo pregledal izdelek in da izpolnjuje standarde odlicnosti v izdelavi,
zanesljivosti in zabavne vrednosti. Vedno poiscite ta pecat ko kupujete igre in dodatke za zagotovitev
zdruzljivosti z vasimi Nintendo izdelki.

Oeaj nevam je eapanyuja oa je Nintendo npeznedao npousso0 Koju UCHYHABA CMAHOAPOe U3BPCHOCMU Y
uspaou, noysoaHocmu u 3a6aeHoj epednocmu. Ysek nozinedajme 06aj neuam npuiuKom Kynosume uzpuye
u onpeme, Kaxo ou ce ocuzypana komnamubunocm ca sawum Nintendo npouseoouma.

Thank you for selecting the Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System™ console. « Zac euyaptotolpe mou em\é€ate T kovooha
Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System. - bnaropapum Bu, ue cte ubpanu kon3onara Nintendo Classic Mini: Super Nintendo
Entertainment System. « Hvala vam Sto ste izabrali konzolu Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System. « Va multumim cd ati

ales consola Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System.  Zahvaljujemo se vam, da ste izbrali konzolo Nintendo Classic Mini: Super
Nintendo Entertainment System. - XBana Bam Luto cte oga6panu kon3ony Nintendo Classic Mini: Super Nintendo Entertainment System.

Nmtendo may change product speclﬁcanons and update this information from time to time. The latest version of the manual is available at
www. support/, Is/ (This service may not be available in some countries.)

H Nintendo pmopei va tpomomoijoet Ti npo&mvpaqzsc Tou npmovm( Kal val evngpGoet katd BlaoTijiata To mapov eyetpidio. H tehevtaia ékoon
<o s \

ToU gyxelptdiou eivat un ot | www.cd g do-support/manuals/ (Map 1€ ONEIDOTE 0TI N UTINPEDia auTr
dev eival Slabéatpn o€ oplopéveg Xwpe.)

Nintendo Mo3e Aa NPOMeHHU cneuupuKaLmATa Ha NPOAYKTA 1 MOXe A aKTyanu3upa MH¢0pMaI.lMﬂTa 10 HAKOE Bpene. Tasu, flocreaHara Bepcua
Ha aKTyanu3upaHe 0THOCHO BAXHWTE MHGOPMALIUY, € Ha pa3nonoxeHue Tyk: www.cd support/ / (B e
Ta3| YCnyra Aa He e AOCTBIHA 33 HAKOW CTPaHK).

Nmtendo zadrzava pravo na |szenu svontva prmzvoda i azuriranje prirucnika. Najnovija verzija prirucnika i dodatne informacije dostupni su na
www. support/, / (Ova usluga u nekim zemljama mozda nece biti dostupna.)

Nintendo poate modifica specificatiile produsului si actualiza aceasta informatie din cand in cand. Aceasta ultima versiune a documentului Informatii
Importante, este disponibila la www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/ (Este posibil ca acest serviciu sa nu fie disponibil in anumite
tdri).

Nintendo si pridrzuje pravico do sprememb lastnosti proizvoda in posodabljanja prirocnika. Zadnja razlicica prirocnika in dodatne informacije so na
voljo na www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/ (Ta storitev v dolocenih drzavah morda ni na voljo.)

s
Ll

Nintendo 3azpxaBa npago Ha USMEH (BOJCTBa p 1 axyp pupy . HajHoBwja Bep3uja npupy 1 lopaTHe
Amadi f

p
JNOCTYTIHU CY HA WWW. g support/ / (0Ba ycnyra y Hekim 3emrbama MoXAa Hefie 6uT JocTynHa.)
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English

Health and Safety Information

Please read and observe the health and safety information. Failure to do so could result in injury or damage.
Adults should supervise the use of this product by children.

WARNING — SEIZURES

* Some people (about 1in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may occur while they are watching
TV or playing video games, even if they have never had a seizure before.

* Anyone who has ever experienced seizures, loss of awareness or any other symptom linked to an epileptic condition should consult a doctor before
playing video games.

© Parents or legal quardians should monitor children when they play video games. Stop playing and consult a doctor if you or your child have any unusual
symptoms, such as: convulsions, eye or musdle twitching, loss of awareness, altered vision, invol y disori i

B To reduce the likelihood of a seizure when playing video games, follow these precautions:
1. Do not play if you are tired or need sleep.
2. Play in a well-lit room.
3.Take a break of 10 to 15 minutes every hour.

WARNING — EYE STRAIN AND MOTION SICKNESS

Playing video games can make your eyes hurt after a sustained period of time. Playing video games can also cause motion sickness in some players.
Follow these instructions to avoid eye strain, dizziness or nausea:

 Avoid excessively long play sessions. Parents or legal guardians should monitor their children for appropriate play.

o Take a break of 10 to 15 minutes every hour, even if you don't think you need it.

o Ifyour eyes become tired or sore while playing, or if you feel dizzy, nauseated or tired, stop and rest for several hours before playing again.

o Ifyou continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor.

WARNING — REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendonitis, carpal
tunnel syndrome or skin irritation:

 Avoid excessively long play sessions. Parents or legal guardians should monitor their children for appropriate play.

© Take a break of 10 to 15 minutes every hour, even if you don't think you need it.

© If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, or if you feel symptoms such as tingling, numbness, burning or stiffness, stop
and rest them for several hours before playing again.

* If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor.

WARNING — ELECTRICAL SAFETY

Toavoid risk of overheating, fire, explosion, electric shock, injury, deformation and/or malfunction:

© Do not use the console during a lightning storm.

* Do not disassemble, make alterations to or try to repair the console.

Do not step on, forcefully bend or pull on the cables of the console. When unplugging the console from the power supply, turn off the console
first and pull on the plug rather than the cable.

Do not allow liquids or foreign substances to enter the console. In the event liquid (e.g. water, juice, oil or pet urine) or foreign substances enter the
console, immediately stop using it, turn the power off, disconnect the console from the power supply and contact (D Media S.E. - Nintendo Customer
Support for advice on how to proceed.

© Only use an AC adapter that is compatible with this console, such as the separately sold Nintendo USB AC adapter (CLV-003(EUR)) or another
USB-compatible 5V/1A (5W) output AC adapter. Please make sure to use an AC adapter that has been approved for use in your country, and read its
instruction manual to ensure that it is able to supply power to this console.

© When connecting the USB cable to the console or to a power supply, make sure the connector on the USB cable is orientated correctly and then insert
it straight into the USB port.

Do not touch connector terminals with your fingers or metal objects.

© Do not touch the console with wet, sweaty or oily hands.

Do not use voltage transformers intended for use in other countries, or incandescent-specific light dimmers because it may change the power voltage.

. Dg not ov)erload the circuit by connecting an excessive amount of equipment to plug sockets or wiring accessories (e.g. connecting a series of multi-plug
adapters).

o Ifyou hear a strange noise, see smoke or smell something strange when using the console, immediately turn off the power, disconnect the console
from the power supply and contact (D Media S.E. — Nintendo Customer Support.



@ Not suitable for young children - strangulation hazard. The cord of the controller can coil around the neck. Do not place
the console or its accessories within reach of young children or pets.

Children may place the cables or other accessories into their mouths and cause injury.
Please immediately dispose of any  packaging after ing the products. Small children may accidentally swallow packing materials.

Use your console carefully

[ Do not use or store the console in a high temperature or humid environment, such as:
* Areas exposed to direct sunlight
 Near a heat source, such as a stove or heater
 On top of a thermal or deep-piled carpet
© On top of audiovisual equipment
© Areas without ventilation, such as in a vehicle during the summer

I Do not use or store the console in places with high levels of dust, fumes or tobacco smoke. If dust or other foreign material
forms on the terminals or connectors of the console or cables, remove it using a vacuum cleaner, dry cloth or other
appropriate product.

[ Do not use or place the console in places where the temperature can suddenly change and cause condensation, such
asin front of air conditioning units. If condensation forms, turn the console off and wait until the water droplets have
evaporated.

@ The console is for indoor use only.

I Do not expose the console to severe physical shock.

[ Do not use excessive force when connecting cables or other accessories.
[ Only use compatible accessories.

@ If the console is damaged, please contact (D Media S.E. - Nintendo Customer Support. Do not touch damaged areas.
Avoid contact with any leaking fluid.



Using this Console

Getting Started
E] Connecting the console

Open the cover on the front of the console
and connect the controller

Nintendo logo
facing upwards

Connect the High Speed
HDMI™ cable

Nintendo logo
facing upwards

Check orientation

UsBeSs Connecting to a power
supply

Please use one of the following:
« Nintendo USB AC adapter (CLV-003(EUR))
(sold separately)
« USB-compatible 5V/1A (5W) output AC adapter
(sold separately)
Note: While some USB-compatible devices may
be able to supply power to the console, Nintendo
cannot recommend any particular device. Please
make sure to follow the instructions of any third-
party device.

HDMI

HDMI porton TV
or monitor

L'Vl Make sure the connectors on the cables are orientated correctly and then insert them straight into the correct ports. ]

E] Turn the console on

The HOME Menu will be displayed. You can now choose a game to play.
POWER Switch

Pressing the RESET Button while playing a game will create a suspend point

and return you to the HOME Menu.

RESET Button

After Playing

In order to avoid malfunction or loss of data, please first turn the console off before disconnecting the AC adapter from the socket and/or

disconnecting the USB cable from the console.

Warranty Information

To find out how to receive warranty information, see www.cdmedia.gr/nintendo-support



EAAnvika

MAnpogopicc yia Tnv vysia kat v ac@aieia

DpovTioTE va TNPEITE MPOGEKTIKG TIC MAPAKATW ANPOPOPIEC Yia TNV UYEia Kat TV a0PAAELD KATA T XPIi0T) TOU TPOiovTOC.
Av 8ev o Kavere, pmopei va mpokAnBouv atuyn i/ Kattp 1optoi. Ov evijAikeg mpémet va empPAE Ta nadid mov

XnH
XPNOGOTOI00V TO IPOioV.

]

MPOEIAOMOIHIH - EmAnmikéc Kpioeig

 Opiopéva dropa (mepimou 1 otoug 4000) pmopei va kataAngBodv and emAnmTiké Kpioeig 1y va himoBupjgouy Aoyw avahapmav r oxediwv gwtog,
Kat auto pnopei va oupBei otav mapakolouBotv mAedpaon i maiCou fiv Xvidia, axopa Kat av dev eixav mOTE jiia Kpion oTo mapeABov.

204

 Omoloodnmore unéom pia kpion oTo map:
yiatpd, mpwv maiet kdmoto Prvreomatyviol.

 Ouyoveig 1y vopupol Kndepoveg mpémet va emtnpouv Ta naibid otav autd naiCovv Pivreomaryvidia. Frapatiote To mayvidt kat cupBouleuBeite yiatpo,
av €0¢i¢ 1y To audi oac ekdnhioete dnmote and ta a ppara: v £MOUAO PATIWV 1} HUWY, aTWAELD GUVEISNONC,

! P OUHMTWH HOUG, TPE|

Ahoiwon 6pacn, aKoUGIEC KIVAGEIS 1) amomp [

anwheta aio8roewv 1} AAAo GUPITTW LA TOU GUVAEETaL e pia EMANTTIKR VOG0 Mpémel va oupBouleutel

B TNava paoete y mbavonra emAnmTikic Kpiong 6tav maiete Pvreomaryvidia, TnPRioTe AUTEC TIC MPOPUAGEELC:
1. Mnv maiete, av €iote koupaopévol i xpeialeate vmvo.
2. Nai€re o¢ éva kahd pwTiopévo dwpdrio.
3. Kdvre éva Sidheppia 10 éwg 15 hemrtd, kde wpa.

NPOEIAOMOIHZH — KATAIONHZH TQN MATIQN KAI NAYTIA AOTQ KINHZHZ

‘Otav naiCete Pivreonatyvidia pmopei va movésouv Ta pdtia 6ag PETd and mapatetapévo xpoviko Siaotnpa. Emiong, opiopiévol maikteg pmopei va atoBavBoiv
vautia Aéyw kivnong, otav maiouv Bvteomaryvidia.

AkohouBrjote autéq Tic 0dnyieg yia va amo@lyeTe KOMWON Twv patiey, (aAn i vavria:
o Amoglyete umepPoNikd pakpég ouvedpieg maryvidiov. Ot yoveic 1y ot voptpol kndepdveg mpémel va emnpoly Ta matdid Toug av maifouv owotd.
o Kavte éva didheppa 10 £wg 15 Aemtd, kabe wpa, akopa kat av dev moTeveTe 6Tt T0 XpeldleoTe.

 Av Ta pdtia 6ag KoupagTouy i movéoouy, eved mailete 1 av atoBavBeite {ahn i vauTia, GTAPATAOTE Kal EEKOUPAGTEITE YIo APKETEC WPEC, TPWV VAl
Savamaigete.

o Av guveyioete va éxete omotadnmote and Ta napandve cupmtepata 1y AN evoxAnon katd T Sidpkela 1) petd and to matvidt, otapatote va nailete
Kat oupPovleuBeite yiatpo.

MPOEIAOMOIHZH — TPAYMATIZMOI ANO ENANAAHNTIKH KINHZH

Otav mailete Bvreonatyvidia pmopei va oag movégouy ot U, ot apBpWOES I} To Géppa oag HeTd amd peptkés wpeg. AkohouBraTe auTéq TIg Mpo@UAGEELS
yia va anoguyete mpoAipata, oMW TevovTiTida, 6UvSpop Tou Kapiaiou cwhijva 1y epebiopd Tou déppatog:

o Amoguy pBoAkd pakpég ouvedpies matxvidiov. Otyoveig 1y oL vOpIHOL Kndepoves mpémet va emtnpolv Ta naidid Toug av maifovy 6wotd.
o Kavte éva Sidleppa 10 £wg 15 Aemtd, kaBe wpa, akopa kat av dev mOTeVETE 6Tt T0 XpeldleaTe.
 AvTayépia, ot kaproi i o1 Bpaioves oag koupacTovy I ovéOuv 1} av ekSNAWOETE CUUMTWHATA OMTWC KVNGRO, povdiacy Onpa kaveov

akapia eve) mailete, 0TapaToTe kat EEKOUPAOTEITE Yia APKETEC WPEC, TIPIV va §avamaifeTe.
A ouveyioete va égete onoladimoTe amd Ta mapandvw cupmTapata 1y A\An evoxAnon katd m Sidpketa i petd amd to mayvidl, otapatiote va nailete
Kat oupBoueuBeite yiatpo.

MPOEIAOMOIHZH — HAEKTPIKH AZOAAEIA

Ta va amoguyete Tov kivduvo umepBéppavan, puwtide, ékpnéng, NAEKTpIKoY 6ok, TpaupaTIopoU, napapdpewong kat/n PABnG:
Mn ypnatporoleite T kovooha katd T Sidpketa katatyidag pe kepavvou.
Mnv pHoAoynoETe, KAveTe T KaL UV EMIKEIPOETE va EMBlop N Koveoha.

Mnv hyioete, tpaprigete pe dovapn i matoete endvw ota kahwdia ne kovadhag. 0tav amoguvéete T Kovadha amd Ty mapoyi pebpatog, oprote
TV MPWTa Kat Hetd TpaPnéte To Buopa, Oxt To kahwdio.

Mnv emtpéyere o€ vypd i Eéveg ouaiec va eloéNBouy 0To cUGTNHA. L€ MEPIMTWON TOU KAToLo Uypd (.. vepd, xupdg, Addt i obpa {wou) 1 Eévn oudia
£10é\Be1 0T Kovaoha, Stakoyte dpeoa Ty xprion, 6BROTE T, anoouvdéaTe T amd Ty mapoyr pevpaTog kat emkovwvote pe To (D Media S.E. -
Turua Zéppic Nintendo yia oriBeta.

Xpnotponotote povo éva oupBatd mpooappoyéa AC yia va tpogodotroete T kovaoha, omwe yia mapddetypa tov mpooappoyéa Nintendo USB AC
(CLV-003(EUR)) mov nwheitat Eexwptotd i Mo mpooappoyéa oupBato pe USB kat £§odo 5V/1A (5W). Napakaw BeBatwbeite 6Tt 0 mpooappioyé
TIoU Xpr\GlHoTOLEiTe £xel eyKpIBEL yia Xprion oTn xwpa oag Kat dlaBdoTte To yyelpidio 0dnyiav yia va BePatwbeite ott pmopei va mapéyel pepa oty
Tapouea Kovooha.

‘Otav ouvdéete 1o kahwdto USB ot kovadha 1y otnv mapoyi pebpatog, BeBaiwbeite ot To Buopa tou USB kahwdiou eivat mpocavatohiopévo owotd,
mpoto To lodyete ot Bupa USB.

Mnv ayyiete Toug cuvdéapioug Tou mpocappoyéa pe Ta SayTuha oag f jie peTalhikd avTikeipeva.

o




© Mnv ayyiCete ™ kovooha pie Bpeypéva, WGpwpéva i Aadwpiéva xépta.

* Mnv pnaijonoleite jEtaoynaTIoTéC TGN ow MPoopiCovtat yia Xprion 0To ewTepIk 1 pooaTATN KaBiyg EvBéKeTal va Mapéxouv pelwpéveg
T000TNTE NAEKTPIOHOO.

* Mnv umep@opTaveTe To KUKAwHa ouvdéovtag ToNES OUOKEES 1) EpLQEPELaKd (Y. 6UvoEan ToMam@v moApmpI{wy).

* Av mapampijoete kamolov mepiepyo 6pupo, Site kamvo 1 pupioeTe oidnmoTe mepiepyo katd T Sidpkela xpriong e Kovadhag, oBraTe Ty,
amoouVO£aTE Ajieaa TV Mapoy peVpaToq kat mkowwviote pe To (D Media S.E. - Turpa ZépBic Nintendo.

NPOEIAOMOIHEH - FENIKA

B Aev ivan karaMnho yta pikpd mandid - kivéuvog atpawu)\wpou To kah@d1o Tov lepwﬂ]pwu pmopsiva TUMXOEI vupw
amd 1o Aapd. Mnv tomoBeteite T kovoola 1 Ta afecoudp o€ pépn 6mov popoiv va Ta ¢ madid iy Ka

Tamaidid pmopei va tomoBetroouy kahidia  d\ha aceaoudp ato oTépa Toug, e emakbhoubo va BAdyouy Tov Eaut Toug.
Napakahid Eegoptubeite Ta Tjata ¢ ouokevaciag mou Sev Xpeideate, apéow Petd To votyua Tov mpoidvtoc. Ta jukpd maidid pmopei va
Uv katd AdBog koppatakia g

Xpnotpomouyote T KoveoAa pe mpoooyn

Y

B Mnv xpnotpomoreite i) amoBnkevete T o€ mepiBarlov pe vPnAéc 6 pacicq | peydAn vypacia omwe:
* Meployég exteBeipéveg o€ apeao nAAKO Qo

© Kovtd o€ pia myn Beppotnag, omwg o goupvog 1 pia oopna

© Endvw oe Beppavopevo matwpa i maxy xahi

© Endvw oe d\o omTIKOAKOUOTIKG 0UOTNHA

© [eploxéc xwpic e§aeplopo, OMwG To E0WTEPIKO OXMHATOG Katd T SidpKela Tou Kahokaiploy

B Mnv xpnoponoteite 1} amoBnKevETe T KOVGOAA GE péPN e peydhn OUYKEVTPWON GKOVNG, atpou 1y kamvou. Av mapatnpnOei
GUYKEVTPWOT OKOVIG 1} GAAOU §EvOu UAIKOD 0TOUC AKPOSEKTES ) TOUG HETAGKNPATIOTEC TN KOVGOAAC, APAIPEGTE TO
XPNOtHOTOWVTAC pta NAEKTPIKA OKOUMa, éva 0TEYVO mavi i) Kamoto dAAo katdAAnAo mpoidv.

Anfci

B Mnv xpnolponmau 1} TomoBetsite T Kovooha o€ pépn 6mou pmopei va aAaget amétopa n Oppokpacia Kat va mpokAn
Yp 101, OTMWE yla Mapadetypa pmpootd amo povasd: KM[I(ITIG[IOU. Av oxnpatiotei vypomoinon, 6PRoTE T KOveoAa
KOl TEPIPEVETE PEXPL VA EEATIIOTODV 01 GTAYOVEC Tov vepou.

@ H kovaoha mpoopiletat yia Xprion PGV O ECWTEPIKOUC XDPOUC.

B Mny ex0étete To cUOTNHA OF BoAkd duvatoig Kp Hou¢

PP

B Mnv epappolete meprrrij Suvapn dtav cuvdéete kadia ij dAAa a&ecoudp.
B Xpnowponoreite povo cupPara asecovdp.

a Av T ouampu unoam Bkaﬂn, napakale smxolvwvnors pe 1o CD Media S.E. - Tpfjpa Zéppig Nintendo. Mnv ayyilete ti¢
@Bappéve emgaveisc. AmoguyeTe TV EMAQi pe Siimotz Stappéov uypo UNKG.




Xprion tn¢ koveohag

Nwg va EeKviio

m Tyvdeon tng kovaohag
Avoi€te o kdhupa 0T0 PMPOOTIVO TR
NG Kovaohag Kal GUVSEDTE TO XelpLoTrplo

UsBe< Livdeon pe mapoxn
pevpatog

Meé 10 hoyotumo
Nintendo o Ta endve

[ XPNOHOMOIOTE éva amod Ta map

« Mpooappoyéag Nintendo USB AC (CLV-003(EUR))
(moheitar Eexwpiotd)

« lpooappioyéag AC, oupBarac pe USB 5V/1A (5W)
(mwheita Eexwptotd)

Inpeiwon: Eva pepikéc ouokevéc ouppatéc pe

USB propei va mapéxouv pedpa oTn Kovaoa, n

Nintendo dev ouotrvel kapiia GuyKekpipévn

ouokeur. Napakahe) fePawbeite ot axohouBeite

TIG 001y omoLasdmoTe GUOKEVRG €€l KaTa-

OKEVAOTE( amd TpiToug

Zuvdéote 1o KaA®Sio HDMI

High Speed HDMI™ -

(HDMI™ uynhic raygenTac) Me 1o hoyotumo ©vpa HDMI oe
Nintendo mpog ENéyéte Tov hedpaon 1y oBovn

Ta endvw Tpooavatohopd

BeBatwbeite 6t Ta Buopata Twv kakwdiwy £ovy Tov 0woTo p 10 Kat ouvdéoTe Ta aneubeiag oTig
MPOEIONOIHEH [N

E] Avayre T Koveoha
Oa epgaviotei To pevol HOME. Mropeite va emhé€ete moid margvidt
Ba naiete.

QDakomtng POWER

:
ON
OFF
4
A@oU TENEIDGETE TO MaIYVidt

Ta va anoguyete Tic BAAPES kat Ty anwhela dedopé AW p 0TE MPWTA TN Kovooha Kalt HETA amoouvSEoTe Tov

P

mpooappoyéa AC amd tn mpida kat/fj anoouvdéate To kahwdio USB amd T Ko'vud)\a.

Mnpoepopizc Eyyonong

Ta va dBete minpogopieg oyeTika e Ty yyinon, petapeite oo www.cdmedia.gr/nintendo-support

Koupni RESET

Av matroete To koupni RESET eve maiCete éva maryvidi, Ba onpoupynBei
éva onpeio avaoTohg Kat Ba emotpépete oto pevoy HOME.
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bbnrapckun

NHopmanuum oTHocHO 3apaBeTo n CurypHocTTa

Mons npoy ¥ ce cbobp CbC MH(OPMALMNTE OTHOCHO 3APABETO U CUrypHOCTTa. HecnasBaHeTo Ha Te3n Hewya
MoJKe Jia J0Befie 10 MHLMAEHTH U LweTu. Bb3pacTHuTe 61 TpAGBano Aa HarnexaaT U3non3BaHeTo Ha To31 NPOAYKT OT Aelara.

BHUMAHYE - ENVUNENTUYHY KPU3Y

© Hakon nuua (I'IpldﬁﬂVBVITE"HO 1074000) moxe pa nonyyar enunenTuyHn Kpusu v aa VI3I')’6}|T (b3HaHue, Hellla NpeaN3BUKaHN OT (BETIMHHUTE
flash-oBe 1t Mogeny 1 ToBa Moxe Aa ce Cnyyu, AoKato rneaare Tenesusna, Unn C NOMOLLTA Ha BUAEO UTpUTe, JOPU U aKO Te HUKOTa He @ UMann
ENuUnenTUyHN NpunagbLun.

 Bceku, KoiiTo € NpexVBAN rbpuoBe, 3ary6a Ha Cb3HaHwe, WK APYri CUMITOMY, CBBP3aHM € IbpuoBe TPAGBA Aa Ce KOHCYATUPAT € Nlekap npeav
Ja u3nonspare BuAeo urpure.

© PogutenuTe unu HacToiHULMTE TpﬂﬁBa 72 Habniopasar Aevara, Korato WrpanT Ha BUAEO Urpn. CI'IPETE urpata 1 0TUAETE Ha nekap, ako Bue unu
Bavwero fieTe u3nuTBa HAKAKBI HEOOMYaITHM CUMNTOMM KaTo: KOHBYNCUU, OYHU UK MYCKYNTHU Cna3mn, 3ary6a Ha (b3HaHWe, HapywweHo
3peHue, wmn ! Tauua.

@ 3a pa ce Hamanu Bb3MOXKHOCTTa 3a KPU3a N0 BPeMe Ha BUAEO Urpa, CefBaiiTe Te3u npeAnasHu MepKu:
1. He urpaitTe aKo cTe U3mopeHu K IMaTe HyXAa OT CbH.
2. Wrpaiie B cTas, K0ATO € Jo6pe 0CBeTeHa.
3. NMpasete nay3u ot no 10 — 15 MUHYTYH Ha BCeKM yac.

BHUMAHWUE — MPEYMOPA HA OYMTE WK 3ATYBA HA PABHOBECHUE

BuaeourpuTe MoraT 4a NpUuuHAT 60Ka B OKOTO, (e NPOABIKUTENEH NIEPUOA OT BPEMe. BUaeoUTpuTe MoraT 4a MpUuuHAT 3ary6a Ha paBHoBecve

Ha HAKOW Urpaun.

(nienBaiiTe Te3 yKa3aHus, 3a a e U36ere yMopaTa Ha 04UTe, CBETOBBPTEX WAV rajieHe:

o 1368irBaiiTe U3KNIOYNTENHO AU CECAY Ha UrpaTa. Pop WK HACTOlR Tpi6Ba A Jeuara c, 3a fa e 0CUrypy npasuiHa
urpa.

« Hanpagee nay3a o1 10 40 15 MUHyTV Ha BCEKU Yac, OPY KOTATO CM MUCTUTE, Ye He € HyXKHO.

© AKo ouuTe BU CE& yYMopABAT M0 Bpeme Ha Urpa win ako ce YyBCTBaTe 3amMasAHu, YMOPEHN UK CTafieHe, CnpeTe a UrpaeTe 1 NOYMHETE B NPOABIKEHNe
Ha HAKOMKO Yaca, NIPeAM Aa UTpaeTe 0THOBO.

* Ako N0-Tope OnncaHNTe CUMNTOMU NPOABLXKAT UMK YyBCTBATE RM(KOM¢OPT 0 Bpeme unu cnej urpa, cnpete Aa Urpaete BeHara u ce Koucynmpaﬁre
Ciekap.

BHUMAHUE — TPABMU NPUYUHEHY OT NOBTAPALLN CE ABUMEHNA

Buzgeourpute morat a npuUUHAT 60NKM B MyCKyNUTe, CTaBUTE UM KOXaTa CNef HAKONKO Yaca. (nepiBaiiTe Te3 MHCTPYKLMK, 3a Aa ce u3berHat
npo6nemu Kato: TeHAUHUT, CUHAPOM Ha KapnaneH TyHeN Uik KOXHO ApasHeHe:

© 136srBaiiTe U3KNIOYNTENHO ABATU CECUY Ha MrpaTa. P W HACTOl TpabBa g Jelara e, 3a 4a ce 0CUrypy npasuna
urpa.

© Hanpaserte nay3a ot 10 40 15 MUHYTI Ha BCeKI Yac, AOPH KOTaTo CU MUCIUTE, Ye He € HYKHO.

 AKo Ce yMOPABAT NPbCTUTE, KUTKWTE VAN PbLIETE BY 110 BpEME Ha Mrpata Wi ako UMare ¢ Kato MpaBy , U3TP napese

WM CKOBAHOCT, CMpeTe Aa UrpaeTe 1 MOUMHETe B IPOLBIKEHHE HA HAKOIKO Yaca, NPeAN Aa UTrpaeTe 0THOBO.
 AK0 110-TOpe OMvicaHUTe CUMMTOMU NIPOSBXKAT W YyBCTBATE AUCKOMOPT 110 BpeMe Wi (e Urpa, CipeTe Aa UrpaeTe BEAHAra i e KOHCyTUpaiite
cnekap.

BHUMAHWUE - CUTYPHOCT OTHOCHO EJIEKTPUYECTBOTO

3a ja ce u3berHe pUCKbT 0T NperpABaHe, Noxap, eKCnN03ua, TOKOB yAap, HapaHABaHe, JepopmaLya 1 / uan nospesa:

 [la He ce 13n0n3Ba KOH301aTa 32 FPbMOTEBUYHA BypA.

* He pa3rno6aaiite, MoAvGULMpaTe Uny e ONUTBAIATe Aa NONPaBHTe Ha KOH30M1aTa.

© He cTbnBaiiTe BbXY KOH30MHNTE Kabenw, He 1 OrbBaiiTe WN He T Apbnaiite Hacuna. KoraTo M3KMiouBaTe 3aXPaHBALLIA U3TOUHUK HA KOH30M3,
MbPBO CNPeTe KOH30/1aTa i APbIIHETE KYNYHra,  He kabena.

© He u3nvBaiiTe TeYHOCTU B KOH301aTa VAW YyXK/AY BeLliecTBa. AKO TeWHOCT (Hanp. Boga, COK, MAcno WAn ypuHa 3a AOMALLIHI MOGUMLI) MK YyK I
BeLLeCTBA BNA3AT B KOH30/1aTa, Be/Hara CnpeTe Jja A U3N0N3Bare, U3KNKYeTe, U3KNKYETe KOH30/1aTa OT 3aXPaHBAHETO U e (BbpXeTe CbC (D
Media S.E. — 06cny>xBaHe Ha knuenTi Nintendo, 3a CbBeTH 3a ToBa KK J1a Ce NpOLieANPa N0O-HaTaTbK.

* |13non3gaiite camo AC apanTep CbBMECTUM C Ta3vi KOH30M13, KaTo 0TAeNHo npoaasaLuua ce agantep Nintendo USB AC (CLV-003 (EUR)) wam apyr AC
apanTep cbBmecTm ¢ Tekywma USB usxop 5V / 1A (SW). Yeepere ce, ue u3non3gate AC agantep, KoitTo e 006peH 3a U3non3BaHe BbB Balliata
CTpaHa 1 NpoyeTeTe MHCTPYKLVMWTE 33 eKCN0ATaLINs, 3 Ad e YBEPUTe, Ye Tasi KOH30/1a MOXKe [1a 3aXPaHBa C TAX.

© [lpn cBbp3BaHe Ha USB kabena Kbm KoH30M1a vy 3aXpaHBaHeTo, NOACUTYpeTe Ce 3a NPaBWIHATa OPUEHTALMA Ha koHeKTopa Ha USB kabena u
ey TOBA ro BKNKoueTe AupekTHo B USB nopra.

© He floKocBafiTe KnemuTe Ha KOHEKTOPA C NPBCTY WA METaNHM NPeAMETH.



 He fjokocBaifTe KOH30M1a C MOKPY, NOTHU UM Ma3HM pbLe.

"

o JlaHece TPaHCd npea| Hit 33 B AipY¥ CTPaHW UM PEryNaTopyt 3a MIHTEH3UTET Ha OCBETUTENHM Tena ¢
HaKeXaeMa KIUKa, 3alL0TO Te Morar [1a NPOMEHAT HanpeXeHueTo.

* He nperoBapBaiiTe Bepurata upe3 cBbp3BaHe Ha npekarneHo ronam 6poit anapati unv kabenu akcecoapu (Hanp. 068bp3BaHeTo Ha cepus o1
afianTepu-pasknoHuTenk).

© AKo UyeTe CTpaHeH 3ByK, BWAUTE AUM UNKM MPOCTO Ce YYBCTBA CTPaHHA npn Ha u3Knioyete

U3KTKYeTe KOH30/1aTa OT 3aXPaHBAHETO OT KOHTAKTa U ce (BbpeTe b (D Media S.E. — — 06cnyxBate Ha knuenTu Nintendo.

BHUMAHUE - OBLLM YCJI0BUA

B He ce npenopbuBa 3a Manku Aeua — onacHoCT ot 3aaywasaue. Kabena Ha KoHTponepa Moxe Aa ce yBue OKONO BpaTa.
MocTaBeTe KOH30MaTa UNM HETOBUTE NPUHAANEKHOCTH, TAKa Ye MAKN Aielia UK AOMALLHY XUBOTHN HAMAT AOCTBA A0
TAX.

[leuara morat fja BKapat kabenute Wit fipyrit akcecoapu B yCTata it MOXe a e HapaHaT.
Mons, 3a Ha HEXenaHyITe OTNAbLY OT BCAKa ONaKOBKA Cllef} M3BAXAHETO Ha npoflyKTuTe. MankuTe fiewa Morat cyuaitHo
Aa norbJHat OI'IaKOB'b'lHVI Mmarepuanu.

Ton3BaiiTe BHUMaTENHO KOH30MaTa

I Heuznonssaiite n He cbxpammal?lre KOH30/1aTa B (pefia ¢ BUCOKa TemnepaTypa 1 BNaXHOCT, KaKTo:
© 06nacTv U3N0XEHY Ha NPAKA CTbHYEBA CBETAMHA
© B30 40 M3TOYHNK Ha TOMNIMHA KaTo Meuka vam boiinep
© Ha Kunum ¢ Ababr KocbM
 Hag eaHa ayavo-Bu3yanHa TexHuka
© 06nacTw, 6e3 BeHTVNaLA, kaTo HaNpuMep B aBTOMO6IN Npe3 NATOTO

B He u3nonsgaiite 1 He CbXpaHsABaiiTe Ha KOH30N1aTa Ha MeCTa ¢ BUCOKN HUBA Ha NPaX, AUM WY LUFapeH AnM.
AKo nonagHe npax unu Apyru YyKam TeNa Ha KnemuTe WIN KOHEKTOpUTe, UK Ha Kabenute Ha KOH3onata, OTCTpaHeTe
ro ¢ NpaxocMyKauKa, cyXa Kbpna i Apyr NoAXoAALL MPOAYKT.

[ ] [la He ce U3n0N3Ba MW NOCTaBA KOH30/1aTa Ha MeCTa, KbAeTo paTypata MoXe fia ce np U3BeAHDXK U
npeAn3BUKBa KOHAEH3, U B NpeA Ha Knumatuuy. AKo ToBa ce a1yyn, U3KnyeTe KoHsonarta u u34aKaiite, JOKaTO
BOAHMUTE Kanku ce u3napAr.

B Konzonatae npepHa3sHayeH 3a ynorpeﬁa CaMo Ha 3aKpuTo.

[ ] [la He ce 3nara KOH30MaTa Ha cUNeH GU3NYECKM LWOK.

B He u3nonssaiite npeKomepHa cuna npu (Bbp3BaHe Ha Kabenu unu APYru aKkcecoapu.
I W3non3Baiite camo cbBMeCTUMM aKcecoapu.

9 Axo KoH3onarta ce noBpeau, Bnesre B KoHTakT ¢ (D Media S.E. — 06cnyxBaHe Ha knuentn Nintendo. He pokocgaiite
noBpefienuTe Yacty. fla ce u36ArBa KOHTAKT ¢ BCAKA M3TEKNA TEYHOCT.
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Mon3BaHeTo Ha Ta3n KOH30/1a

Bkniousane

m (Bbp3BaHe Ha KOH30MaTa

(0TBOpeTE Kanaka oT NPe/iHaTa YacT Ha KOH30MaTa
W (BbPXKETE KOHTpONIepa

USBe<~
(Bbpssaue KbM 3aXpaHBaw
U3TOYHUK

Jloroto Nintendo,

HacoyeHo Harope

M3non3BaitTe egHo 0T CnegHuTe:
« Apanrep Nintendo USB AC (CLV-003(EUR))
(npopasa ce oTaeNHO)
« Apanrep CA coBmectum ¢ USB c u3xogHa
motyoct 5V/1A (5W) (npopasa ce oTaenHo)
3abenexka: [lokato Hakon USB cbBMecTMM
YCTPOIACTBA Ca CNOCOGHM 1 NpeloCTaBAT
MOLLHOCT Ha KoH3onara, Nintendo He moxe aa
Ce npenopbya KOHKPETHO YCTPOiicTBO. YBepete
(e, ye (n1eJiBare NHCTPYKLUNTE 3a BCAKO
YCTPOIACTBO, NPOU3BEAEHO OT TPeTa CTpaHa

Tloroto Nintendo e
HacoueHo Hagony

Toroto Nintendo, nopt HDMI kbm TV

HacouyeHo Harope I'Iposepete Wnn MoHUTOp
HanpasnieHneto

BHUMAHME Mogcurypere ce 3a npaBUNHaTa OPUEHTALVA HA KabeNHI KOHEKTOPM 1 e TOBA 1 NOCTaBeTe AVPEKTHO B NPaBUNHUTE ]
noprose.

(Bbp3BaHe Ha kKabena High
Speed HDMI™

HDMI

E] Bknioyete KoH3onata
Noka3Ba ce Mentoto HOME. Cera moxeTe fia u3bepere efiHa urpa.
bytoH POWER byToH RESET
Hatuckanero Ha 6yToHa RESET pokaro urpaere Lue Cb3faze MOMEHT 1 -
Ha npekpaTaBaHe y Lue Bu BbpHe kbM Mettoto HOME.
Cnep urpa
3a pa ce u3berne nospe/a U 3ary6a Ha laHHu, MbpBo W Cnief| TOBA U3Ba/leTe 3aXPaHBalLiyA ajanTep T KOHTaKTa
n/um USB ka6ena ot

NHdopmauum oTHOCHO rapaHuuaTa

3a i pasbepete kaK Ja nosy ] OTHOCHO rapaHuyATa, nocetete: www.cdmedia.gr/nintendo-support



Hrvatski

Zdravstvene i sigurnosne informacije

Molimo procitajte i slijedite zdravstvene i sigurnosne informacije. U suprotnom bi moglo doci do osobne ozljede ili oStecenja
imovine. Odrasli trebaju nadzirati koristenje ovog proizvoda od strane djece.

/D UPOZORENJE - EPILEPTICKI NAPADAJI

 Nekiljudi (oko 1u4000) mogu doZivjeti epilepticki napad ili nesvjesticu zbog bljeskanja svjetlosti ili svjetlosnih uzoraka, sto se moze dogoditi dok
gledaju TV ili prlikom igranja video igara, cak i ako prethodno nikad nisu imali napadaje.
 Sve osobe koje su ve¢ iskusile epilepticke napadaje, gubitak svijesti ili druge simptome koji su povezani s oblikom statusa epileptikusa prije koristenja
video igara moraju se obratiti lijecniku.
* Roditelji ili ovlasteni staratelji trebaju nadzirati djecu prilikom igranja video igara. Prekinite s igranjem i obratite se lijecniku ako Vi li Vase dijete
iskusite bilo kakve neobicne simptome, kao $to su grcevi, trzanje oka ili misica, gubitak svijesti, promjena vida, nekontrolirani pokreti
ili dezorijentacija.
B Kako bi se smanjila vjerojatnost epilepti¢kog napadaja tijekom igranja video igara treba uzeti u obzir sljedece mjere opreza:
1. Nemojte igrati igre, ako ste umorni ili pospani.
2. Igrajte u dobro osvijetljenoj prostoriji.
3. Svakih sat vremena morate napraviti pauzu od 10 do 15 minuta.

UPOZORENJE — NAPREZANJE 0C1JU | BOLEST PUTOVANJA

Igranje video igara moze nakon odredenog vremena izazvati bol u ocima. Isto tako, kod nekih pojedinaca moze doci do mucnine.

Slijedite ove upute kako biste izbjegli naprezanje ociju, vrtoglavicu ili mucninu:

* Nemojte igrati predugo bez pauze. Roditelji ili ovlasteni cuvari moraju osigurati da djeca igraju video igrice na odgovarajuci nacin.

o Svakih sat vremena napravite pauzu od 10 do 15 minuta (prilikom koristenja 3D opcije svakog pola sata), cak i ako mislite da vam ne treba.

* Ako su vase oci umorne zbog igranja ili vas bole, ili ako osjetite vrtoglavicu, umor ili se osjecate bolesni, prestanite igrati i odmorite se nekoliko sati
prije nego $to nastavite.

* Ako se gore sp isi i ili slabost ljaju izmedu ili nakon igranja prestanite igrati i zatrazite savjet lijecnika.

UPOZORENJE — OZLJEDE ZBOG TRAJNOG IZLAGANJA NAPREZANJIMA

Igranje video igara moze nakon nekoliko sati izazvati bol u misicima, zglobovima ili na koZi. Slijedite ove korake za svrhu zaobilazenja problema kao
$to su upala tetive, sindrom karpalnog tunela ili iritacija koze:

* Nemojte igrati predugo bez pauze. Roditelji ili ovlaSteni cuvari moraju osigurati da djeca igraju video igrice na odgovarajuci nacin.

e Svakih sat vremena napravite pauzu od 10 do 15 minuta, cak i ako mislite da vam ne treba.

 Ako suvam ruke, zglobovi il ruke tijekom igre umoni ili vas pocnu boljeti, ili ako imate simptome kao $to su trnci, utrnulost, osjecaj pecenja ili
ukocenost, prestanite igrati i odmorite se nekoliko sati prije nego $to nastavite.

e Ako se gore spomenuti simptomi ili slabost ponavljaju tijekom ili nakon igranja morate prestati s igranjem i potraziti pomoc lijecnika.

UPOZORENJE — ELEKTRICNA SIGURNOST

Da bi se izbjegla opasnost od pregrijavanja, pozara, eksplozije, elektri¢nog udara, otecenja, deformacije i/ili loma:

Ne upotrebljavajte konzolu tijekom oluje.

Ne pokusavajte rastavljati, popravljati ili mijenjati konzolu.

Kabel ne smije se cvrsto omotati, nagaziti, snazno povudi, ili uganuti. Najprvo iskljucite konzolu a onda évrsto drzite utikac i izvucite ga ravno iz uticnice.
Konzola ne smije doci u dodir s tekucinamaili stranim tvarima. Ako sustav dode u dodir s tekucinom (npr. voda, sok, ulje, il mokraca kucnih ljubimaca)
ili stranim tvarima odmah p ite z upotrebom i iskljucite napajanje, iskopcajte kabel konzole iz mreznog napajanja i pozovite CD Media S.E. -
Nintendo Podrika Klijentima, za savjet o daljnjem postupku.

Koristite samo ispravljac za izmjenicnu struju koji je kompatibilan s konzolom, kao Sto je ispravljac Nintendo USB AC (CLV-003(EUR)), koji se prodaje
zasebno, ili drugi izlazni ispravljac za izmjenicnu struju koji je kompatibilan s USB 5V / 1A (5W). Upotrebljavajte ispravljac za izmjenicnu struju, koji
je odobren za koriStenje u vasoj zemlji i procitajte prirucnik kako bi provjerili da li je ispravljac u stanju pruziti napajanje konzole.

Prilikom spajanja USB kabela na konzolu ili elektri¢nu mrezu, provierite je li prikljucak USB kabela ispravno usmjeren, a zatim ga umetnite u
odgovarajuci ulaz.

Prikljucne terminale ne dodirujte prstima ili metalnim predmetima.

Ne dirajte konzolu mokrim, znojavim rukama li rukama prljavim od ulja.

Nemojte koristiti naponske transformatore koji se upotrebljavaju u drugim zemljama, ili uzarene — specijalne prigusivace i regulatore svjetla, jer to
mozZe utjecati na napon.

Nemojte preopteretiti mrezu zbog povezivanja previse dodataka na mrezno uticnicu ili terminale (npr. spajanje seta ispravljaca s vise utikaca).

Ako prilikom koristenja konzole Cujete neobicne zvukove, vidite dim ili miriSete nesto neobicno, odmah iskljucite napajanje, odspojite kabele konzole
iz zidne uticnice te obavijestite (D Media S.E. - Nintendo Podr3ka Klijentima.
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UPOZORENJE - OPCE

@ Konzolu ili njezine priklju¢ke ne stavljajte blizu male djece ili kuénih ljubimaca. Nije prikladno za djecu - opasnost od
gusenja. Moglo bi doci do omotanja kabela kontrolera oko vrata.
Kabel i drugi dijelovi mogli bi zaglaviti djeci u ustima i uzrokovati ostecenja.

0dmah nakon odstranjivanja proizvoda potrebno je ukloniti nepotrebnu ambalazu. Mala djeca bih naime mogla slucajno progutati dijelove
ambalaznog materijala.

Pailjivo koristite svoju konzolu

0 Nemojte koristiti ili pohranjivati svoju konzolu u okruzenju s visokim temperaturama ili viagom, kao 3to su:
© Podrucja izloZena izravnoj suncevoj svjetlosti
 Ublizini izvora topline kao $to su peciili radijatori
* Na grijacim pokrivacima ili sagovima
© Na avdiovizualnoj opremi
U podrucjima bez ventilacije, na primjer u vozilima tijekom ljeta
I Nemojte koristiti ili pohranjivati svoju konzolu u okruzenju s visokim razinama prasine, pare ili dima. Ako se prasina i
druga strana tijela nakupljaju na prikljuccima k leili Zica, uklonite ih s usisavacem, suhom krpom ili nekim drugim
prikladnim proizvodom.

I Nemojte koristiti ili pohranjivati konzolu u okoli3u gdje se temperatura moze naglo promijeniti i uzrokovati kondenzaciju,
na primjer, ispred klimatizacijskih uredaja. Ako dolazi do formiranja kondenzacije, iskljucite konzolu i pricekajte dok
kapljice vode ne ispare.

@ Konzola je namijenjena iskljucivo za uporabu u zatvorenim prostorima.

B Konzole nemojte izlagati snaznim udarcima.

@ Nemojte koristiti prekomjernu silu pri povezivanju kabela ili drugih prikljucaka.
@ Koristite samo kompatibilne prikljucke.

B Ako je konzola oitecena, obavijestite (D Media S.E. - Nintendo Podrka Klijentima. Ne dirajte oitecene dijelove.
Izbjegavajte kontakt s tekucinom koja curi iz konzole.



Koristenje ove konzole

Pocetak uporabe

E] Povezivanje konzole

Otvorite poklopac na prednjoj konzoli
i povezite kontroler

UsBe< Prikljucivanje na izvor
napajanja

Nintendo logotip

olkenut prema gore Upotrijebite jedan od sljedecih:

« Ispravljac Nintendo USB AC (CLV-003 (EUR))
(prodaje se odvojeno)
« Kompatibilno s ispravljacem izmjenicne struje
sa izlaznim naponom USB 5V/1A (5W) (prodaje
se odvojeno)
p Neki uredaji kompatibilni s USB moze
se koristiti za napajanje konzole, ali Nintendo
ne moze konkretno preporuciti bilo koji uredaj.
Slijedite upute za svu opremu proizvedenu od
strane trecih osoba.

Spojite kabel sa visokom HDMI
brzinom High Speed HDMI™ -
Nintendo logotip HDMI ulaz na TV-u
okrenut prema gore  Provjerite orijentaciju ili monitoru

Y033 Prikljucci kabela moraju biti pravilno usmijereni, kako biste ih mogli umetnuti u ispravne ulaze. ]

E] Ukljucite konzolu
Pojavit ¢e se Izbornik HOME. Sada mozete odabrati igru koju Zelite igrati.

Tipka POWER Tipka RESET

Pritiskom na tipku RESET dok igrate igru stvorit ete tocku stanke i vratit
Cete se uizbornik HOME.

Nakon igranja
Kako bi se izbjeglo o3tecenja ili qubitak podataka, prvo iskljucite konzolu, a zatim odspojite ispravljac izmjenicne struje iz zidne uticnice i / li
iskopcajte jos i USB kabel iz konzole.

Informacije o jamstvu

U vezi s informacijama o jamstvu, pogledajte: www.cdmedia.gr/nintendo-support
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Informatii privind Sanatatea si Securitatea

i sa respectati informatiile privind sanatatea si securitatea. Nerespectarea acestora poate provoca
accidente sau daune. Adultii ar trebui sa supravegheze utilizarea acestui produs de catre copii.

ATENTIE - CRIZE DE EPILEPSIE

 Unele persoane (aproximativ 1 din 4000) pot avea crize de epilepsie sau pierderi de cunostinta declansate de flash-uri de lumind sau modele, iar
acest lucru poate avea loc in timp ce se uita la televizor, sau folosesc jocuri video, chiar dacd n-au avut niciodatd crize de epilepsie.

 Oricine a avut crize de epilepsie, pierderea cunostintei, sau orice alte simptome ce au legaturd cu crizele de epilepsie, ar trebui sa consulte un doctor
inainte de a folosi jocuri video.

o Parintii sau tutorii trebuie sa monitorizeze copiii atunci cand joaca jocuri video. Opriti jocul si consultati un medic daca dvs. sau copilul dvs. prezinta
orice simptome neobisnuite, precum: convulsii, spasme oculare sau musculare, pierderi de cunostinta, vedere alterata, miscari
involuntare sau dezorientare.

@ Pentru a reduce posibilitatea aparitiei unei crize in timpul unui joc video, respectati aceste masuri de precautie:
1. Nu vd jucati dacd sunteti obosit sau aveti nevoie de somn.
2. Jucati intr-o camera bine luminatd.
3. Luati 0 pauza de 10 — 15 minute la fiecare ord.

AVERTIZARE — 0BOSIREA OCHILOR $1 RAU DE MISCARE

Jocurile video va pot cauza dureri de ochi dupa o perioada sustinuta de timp. Jocurile video pot cauza de asemenea rau de miscare unor jucatori.

Urmati aceste instructiuni pentru a evita obosirea ochilor, ameteala sau starile de greata:

o Evitati sesiunile extrem de indelungate de joacd. Printii sau tutorii trebuie sa isi monitorizeze copiii in vederea asigurarii unui joc adecvat.

© Luati o pauza intre 10 i 15 minute la fiecare ord, chiar si atunci cnd credeti ca nu aveti nevoie.

 Daca va obosesc ochii in timpul jocului sau daca v simtiti ametit, cu senzatie de greatd sau obosit, opriti jocul si odihniti-vé céteva ore inainte de a
juca din nou.

 Daca simptomele de mai sus vor continua sau veti simti alt disconfort in timpul sau dup joc, opriti-va imediat din joc si consultati un medic.

AVERTIZARE - LEZIUNI PROVOCATE DE MISCARI REPETITIVE

Jocurile video vé pot cauza dureri musculare, articulare sau ale pielii dupa cateva ore. Urmati aceste instructiuni pentru a evita probleme precum:

tendinitd, sindrom de tunel carpian sau iritarea pielii:

o Evitati sesiunile extrem de indelungate de joacd. Parintii sau tutorii trebuie sa isi monitorizeze copiii in vederea asigurdrii unui joc adecvat.

o Luati o pauza intre 10 5i 15 minute la fiecare ora, chiar si atunci cand credeti ca nu aveti nevoie.

* Dacé va obosesc mdinile, incheieturile sau bratele in timpul jocului sau dacé aveti simptome precum furnicaturi, amorteald, arsuri sau rigidi-
tate, opriti jocul i odihniti-vd cateva ore inainte de a juca din nou.

 Daca simptomele de mai sus vor continua sau veti simti alt disconfort in timpul sau dupé joc, opriti-va imediat din joc si consultati un medic.

AN ATENTIE — SECURITATE ELECTRICA

Pentru a evita riscul de supraincalzire, incendiu, explozie, electrocutare, ranire, deformare si/sau defectare:

 Nufolositi consola pe timp de furtuna cu fulgere.

Nu dezasamblati, modificati sau incercati s reparati consola.

Nu calcati pe cablurile consolei, nu le indoiti sau trageti fortat de acestea. Atunci cand deconectati consola de la sursa de alimentare, opriti mai intai
consola si trageti de fisd, nu de cablu.

Nu l3sati s& patrunda in consol lichide sau substante stréine. In cazul in care un lichid (de ex. apé, suc, ulei sau urin de animal de companie) sau
substante straine patrund in consold, opriti imediat folosirea acesteia, opriti alimentarea, deconectati consola de la sursa de alimentare si contactati
(D Media S.E. — Suport Clienti Nintendo pentru sfaturi despre cum trebuie procedat in continuare.

Folositi doar un adaptor CA compatibil cu aceastd consold. Cum ar fi adaptorul Nintendo USB CA (CLV-003(EUR)) sau alt adaptor cu iesire CA
compatibil-USB 5V/1A (5W). Asigurati-va ca folositi un adaptor CA ce a fost aprobat pentru a fi utilizat in tara dvs. si cititi manualul de instructiuni
pentru a va asigura ca poate alimenta aceasta consold.

Atunci cand conectati cablul USB la consola sau la o sursa de alimentare, asigurati-va de orientarea corectd a conectorului cablului USB si apoi
introduceti-| direct in portul USB.

Nu atingeti bornele conectorului cu degetele sau cu obiecte de metal.

Nu atingeti consola cu méinile ude, transpirate sau uleioase.

Nu utilizati transformatoare de tensiune ce au ca scop utilizarea in alte tari sau regulatoare de intensitate a luminii incandescente, deoarece acestea
pot schimba tensiunea.




 Nu supraincarcati circuitul prin conectarea unui numar excesiv de echipamente in prize sau accesorii de cablaj (de ex. conectarea unei serii de adap-
toare multi-priza).

* Dacd auziti un sunet ciudat, vedeti fum sau simtiti un miros ciudat atunci cand folositi consola, opriti imediat alimentarea, deconectati consola de la
sursa de alimentare si contactati (D Media S.E. — Suport Clienti Nintendo.

ATENTIE - ASPECTE GENERALE

B Nuse recomanda copiilor mici - pericol de strangulare. Cablul ¢ lerului se poate infasura in jurul gatului. Asezati
consola sau accesoriile acesteia astfel incat copiii mici sau animalele de companie sa nu aiba acces la acestea.

Copiii pot introduce cablurile sau alte accesorii in gura si se pot rani.
Va rugam sd eliminati imediat deseurile provenite din orice ambalaj nedorit, dupd scoaterea produselor. Copiii mici pot inghiti accidental materialele
de ambalare.

Folositi consola cu atentie

I Nu folositi sau depozitati consola intr-un mediu cu temperatura ridicata sau umed, precum:
© Zone expuse in lumina directd a soarelui
« Tn apropierea unei surse de cildura, precum un aragaz sau un calorifer
© Pe un covor cu fir lung
© Deasupra unui echipament audio-vizual
© Jone féré ventilatie, precum intr-un vehicul, pe timp de vara

I Nu folositi sau depozitati consola in locuri cu nivel ridicat de praf, fum sau fum de tigara. Daca se depune praful sau orice
alt material strain pe bornele sau pe conectorii consolei sau cablurilor, indepartati-I cu ajutorul unui aspirator, laveta
uscata sau alt produs corespunzator.

I Nu folositi sau asezati consola in locuri unde temperatura se poate schimba brusc si cauzeaza condens, precum in fata
unor unitati de aer conditionat. Daca se formeaza condens, opriti consola si asteptati pana cand picaturile de apa se
evapora.

@ Consola este destinata doar utilizarii la interior.

B Nu expuneti consola la socuri fizice puternice.

I Nu folositi forta excesiva atunci cand conectati cablurile sau alte accesorii.
I Folositi doar accesorii compatibile.

[ Daca se defecteaza consola, contactati (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo. Nu atingeti zonele deteriorate.
Evitati contactul cu orice lichid scurs.
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Folosirea acestei Console

E] Conectarea consolei

Deschide capacul de pe fata consolei si
conecteaza controlerul

USB o<~ N
Conectarea la o sursa
de alimentare

Logoul Nintendo
indreptat in sus

Utilizati una dintre urmatoarele:

« Adaptor Nintendo USB CA (CLV-003(EUR))
(comercializat separat)

« Adaptor CA compatibil USB cu putere la iesire
de 5V/1A (5W) (comercializat separat)

Nota: In timp ce unele dispozitive compatibile

USB sunt capabile sa furnizeze energie catre

consold, Nintendo nu poate recomanda un dis-

poxzitiv in particular. Asigurati-vé ¢d urmati

instructiunile oricarui dispozitiv produs de un tert.

Logoul Nintendo
indreptat in jos

Conectarea cablului

HDMI
High Speed HDMI™ -
Logoul Nintendo port HDMI la TV
indreptat in sus Verificati orientarea sau monitor
I\ Y4:12{ 3 Asigurati-va de orientarea corecta a conectorilor cablurilor si introduceti-i apoi direct in porturile corecte. ]
E] Porniti consola

Va fi afisat meniul HOME. Acum puteti alege un joc.
Buton POWER Buton RESET

Apasarea butonului RESET in timp ce jucati un joc va crea
un punct de suspendare si va va intoarce la Meniul HOME.

Dupa joc
Pentru a evita eventualele defectiuni sau pierderi de date, mai intai opriti consola apoi deconectati adaptorul CA din priza si/sau deconectati
cablul USB din consola.

Informatii cu privire la Garantie

Pentru a afla cum s& primiti informatii despre garantie, vizitati: www.cdmedia.gr/nintendo-support



Slovenski

Zdravstvene in varnostne informacije

Prosimo, preberite in upostevajte zdravstvene in varnostne informacije. Neupostevanje lahko povzroci telesne poskodbe

ali materialno Skodo. Odrasli morajo nad porabo tega proizvoda s strani otrok.

OPOZORILO — EPILEPTICNI NAPADI

 Nekatere osebe (priblizno 1 na 4.000) lahko doZivijo epilepticni napad ali omedlijo zaradi utripanja svetlobe ali svetlobnih vzorcev, kar se lahko zgodi
med gledanjem televizije ali igranjem video iger, tudi e pred tem nikdar niso imeli epilepticnih napadov.

* Vse osebe, ki so kadar koli doZivele epilepticne napade, izgubo zavesti ali kateri koli drug simptom povezan z epilepsijo, se morajo pred igranjem
videoiger posvetovati z zdravnikom.

* Starsi ali pooblasceni skrbniki morajo nadzorovati otroke med igranjem video iger. Prenehajte z igranjem in se posvetujte z zdravnikom, e vi ali va3

otrok izkusite nenavadne simptome, kot so: kr¢i, trzanje odi ali misic, izguba zavesti, sp jeni vid, neh i gibi, ali zmed
B jSevanje verjetnosti epilepticnega napada morate med igranjem video iger upos i naslednje previdnostne
ukrepe:

1. Ne igrajte iger, ce ste utrujeni ali potrebujete spanec.
2. Igrajte v dobro osvetljenem prostoru.
3. Vsako uro si vzemite odmor v dolZini 10 do 15 minut.

OPOZORILO — NAPREZANJE OCI IN POTOVALNA SLABOST

Igranje video iger lahko po dolocenem casu povzrodi bolecine v ocesih. Ravno tako pri nekaterih p ikih lahko povzroci p

Upostevajte naslednja navodila, da se izognete naprezanju oci, omoticnosti ali slabosti:

o Ne igrajte predolgo brez vmesnih odmorov. Starsi ali pooblasceni skrbniki morajo zagotoviti, da otroci igrajo video igre na ustrezen nacin.

* Vsako uro si vzemite odmor v dolZini 10 do 15 minut, tudi ce se vam zdi, da ga ne potrebujete.

o (e s0vase odi med igranjem postale utrujene ali bolece, ali ¢e se pocutite omoti¢ne, utrujeni, ali vam je slabo, prenehajte z igranjem in pocivajte
nekaj ur, preden nadaljujete.

o (e se zgoraj omenjeni simptomi ali slabo pocutje nadaljujejo med igranjem ali po njem, prenehaijte z igranjem in se posvetujte z zdravnikom.

bolezen.

OPOZORILO — POSKODBE ZARADI PONAVLJAJOCIH SE GIBOV

Igranje video iger lahko po nekaj urah povzrocijo bolecine v vasih miSicah, sklepih ali na kozi. Sledite tem navodilom, za potrebe izogibanja tezav, kot
je tendinitis, sindrom karpalnega kanala ali drazenje koze:

* Neigrajte predolgo brez vmesnih odmorov. Starsi ali pooblasceni skrbniki morajo zagotoviti, da otroci igrajo video igre na ustrezen nacin.

* Vsako uro si vzemite odmor v dolZini 10 do 15 minut, tudi ¢e se vam zdi, da ga ne potrebujete.

o (e se vae dlani, zapestja ali roke med igranjem utrudijo ali vas prinejo boleti, ali ¢e obcutite simptome, kot so mravljinéenje, odrevenelost,
pekoc obcutek ali okorelost, prenehajte z igranjem in pocivajte nekaj ur, preden nadaljujete.

o (e se zgoraj omenjeni simptomi ali slabo pocutje nadaljujejo med igranjem ali po njem, prenehajte z igranjem in se posvetujte z zdravnikom.

OPOZORILO - ELEKTRICNA VARNOST

Vizogib nevarnosti pregrevanja, pozaru, eksploziji, elektricnemu udaru, poskodbam, deformacijam in/ali okvaram:

Ne uporabljajte konzole med nevihto.

Ne razstavljajte, spreminjajte, ali popravljajte konzole.

Ne zvijajte, vlecite, ali stopajte po vodnikih konzole. Ob iztikanju konzole iz omreznega napajanja konzolo najprej izkljucite, nato pa iztaknite vodnik,

tako da primete za vtic.

Tekocine ali tuje snovi ne smejo zaiti v konzolo. Ce v konzolo zaidejo tekocine (npr. voda, sok, olje, ali urin hisnih ljubljenckov) ali tuje snovi, jo
doma prenehajte uporabljati in izkljucite napajanje, iztaknite konzolo iz omreznega napajanja in stopite v stik s sluzbo (D Media S.E. -

Nintendo Podpora Strankam, za nasvet o nadaljnjih postopkih.

Uporabljajte zgolj adapter za izmenicni tok, ki je kompatibilen s konzolo, kot je adapter Nintendo USB AC (CLV-003(EUR)), ki se prodaja posebej, ali

drugi izhodni adapter za izmenicni tok, ki je kompatibilen z USB 5V/1A (SW). Uporabljajte adapter za izmenicni tok, ki je bil odobren za uporabo v

vasi drzavi in preberite navodila za uporabo, da preverite, e je zmozen zagotavljati napajanje konzole.

Med prikljucevanjem USB vodnika na konzolo ali omrezno napajanje se prepricajte, da je prikljucek USB vodnika usmerjen pravilno, nato pa jih vstavite v

ustrezne vhode.

Ne dotikajte se prikljucnih terminalov s prsti ali kovinskimi predmeti.

Ne dotikajte se konzole z mokrimi, potnimi rokami ali rokami rokami umazanimi od olja.

jev jenih za uporabo v drugih drzavah ali Zarece — posebne zatemnilnike oz. regulatorje svetlobe,

Wliat o .

Ne up p
ker lahko to spremeni napetost.
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© Ne preobremenite omreZja zaradi prikljucitve prevelikega Stevila dodatne opreme v omrezne vticnice oz. prikljucne nastavke (npr. prikljucitev niza
adapterjev z vecimi vtici).

© (emed uporabo konzole zaslisite nenavadne zvoke, zagledate dim, ali zavonjate kaj nenavadnega, nemudoma izkljucite napeljavo, iztaknite napajaini
vodnik konzole iz omrezne vticnice in stopite v stik z CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam.

A 0POZORILO - SPLOSNO

l

@ Ni primerno za majhne otroke — nevarnost zadusitve. Vodnik krmilnika se lahko ovije okoli vratu. Konzole ali njenih
prikljuckov ne postavljajte v blizino majhnih otrok ali hisnih ljubljenckov.

Otroci lahko vodnike ali njihove prikljucke vtaknejo v usta, kar lahko povzroci telesne poskodbe.
Takoj po odvitju izdelkov odstranite nepotrebno embalazo. Majhni otroci lahko po nesreci pogoltnejo embalazni material.

Svojo konzolo uporabljajte previdno

kot so:

@ Ne uporabljajte ali shranjujte k v okolju z visokimi temp iali
© Obmodja izpostavljena neposredni soncni svetlobi
 Vblizini toplotnih virov, kot so peci ali grelniki
 Na grelni preprogi ali preprogi iz vlaken
© Na avdiovizualni opremi
 \ obmogjih brez prezracevanja, na primer v vozilih med poletjem

I Ne uporabljajte ali shranjujte konzole v okolju z visokimi vrednostmi prahu, hlapov ali tobaénega dima. Ce se prah ali
drugi tujki nabirajo na terminalih prikljuckov | le ali vodnikov, jih od: ite z vakuumskim sesalnikom, suho krpo
ali drugim ustreznim proizvodom.

@ Ne uporabljajte ali p ljajte | le v okolju, kjer se temperature lahko d spr ijo in povzrocijo
kondenzacuo, na primer pred prezracevalnimi enotami. (e prihaja do janja kond ije, izkljucite k |
in pocakajte, da vodne kapljice izhlapijo.

@ Konzola je namenjena zgolj notranji uporabi.

@ Konzole ne izpostavljajte hujsim udarcem.

@ Ne uporabljajte prekomerne sile med prikljucevanjem vodnikov ali drugih prikljuckov.
@ Uporabljajte zgolj kompatibilne prikljucke.

B (e je konzola poskodovana, stopite v stik s CD Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam. Ne dotikajte se poskodovanih
delov. Izogibajte se stiku z iztekajoco tekocino.



Uporaba te konzole

E] Prikljucitev konzole

Odprite pokrov na sprednjem delu konzole
in prikljucite krmilnik

USBe-<—

- Prikljucitev na napajanje

Uporabite enega od naslednjih:
« Adapter Nintendo USB AC (CLV-003(EUR))

(na prodaj loceno)
« Kompatibilno z adapterjem za izmenicni

tok USB zizhodno napetostjo 5V/1A (SW)

(na prodaj loceno)
Opomba: Nekatere naprave, ki so kompatibilne
2 USB, se lahko uporabljajo za napajanje konzole,
vendar Nintendo ne more posebej priporociti
nobene naprave. Upostevajte navodila za vse
naprave, ki jih proizvajajo tretje strani.

Logotip Nintendo
obrnjen navzgor

Prikljucite vodnik z visoko
hitrostjo High Speed HDMI™

HDMI

Logotip Nintendo HDMI vhod naTV
obrjen navzgor  Preverite usmerjenost ali zaslon

(0L {[KVB Prikljucki na vodnikih morajo biti pravilno usmerjeni, nato pa jih je potrebno vstaviti v ustrezne vhode. ]

E] Vkljucite konzolo
Prikazal se bo Meni HOME. Sedaj lahko izberete igrico, ki jo Zelite igrati.

Tipka POWER Tipka RESET

S pritiskom na tipko RESET med igranjem igrice boste ustvarili tocko
zacasne zaustavitve in se vrnili v Meni HOME.

Poigranju
Vizogib okvar ali izgub podatkov, najpre; izkljucite konzolo, nato iztaknite adapter za izmenicni tok iz vticnice in/ali iztaknite Se USB vodnik iz
konzole.

Podatki o garanciji

Za podatke o garanciji glejte: www.cdmedia.gr/nintendo-support
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3npaBcTBeHe u 6e36eaHoCHe MHPopmaumje

Monumo npouuTajre u cnepuTe 3apaBcTBeHe U GesbepHocHe unpopmauuje. Y cynpotHom 6u morno aofim fo nuuHe nospese
wnu owrtehera umosuHe. Oapacnu Tpebajy Hapsupatn Kopuwhetbe 0BOr NPoU3BoAa Of CTPaHe Aele.

YNO30PEHE — ENUNENTHYKIN HANAZY

© Hexu myav (0ko 1y 4000) Mory 0OXUBETY eNUNENTUYKI HANAZ WK HeCBECTULY 360r 0AGNECaKa CBETAOCTY UNM CBETAOCHNX y30paka, CTO &
MOXe A0TOAUTM 40K reAajy TB uu NPAMKOM Urpatba BIAEO UTapa, Yak i ako MPETXOAHO HUKAA HUCY UManK Hanage.

* (Be ocobe Koje cy Bel uckycune enunenTiuke Hanagie, ry6uTaKk CBECTU WAN ApyTe CAMNTOME KOjU Cy I0BE3aHY a 06NMKOM enuAenTUYHOT CTaTyca
npe Kopuwwfietba BUAEO Urapa Mopajy ce 06paTuT Niekapy.

© PopuTerbin wwt oBnaLufienv crapatesst TpeGajy Haa3MpaTK AeLly NPUAVKOM UTpPatba BUAEO Urapa. MPeKMHuUTe ca Urpatbem i oBpatuTe ce JOKTopy
aKo Byt v Batue AeTe uckycuTe 6uno kakse HeoGUYHe CUMNTOMe, Kao LUTO Cy rpYeBH, Tp3akbe oKa unu muwwmha, rybutak ceectu, npomena
BMAA, HEKOHTPONMCAHN NOKPETU UK Aie30pUjeHTaLmja.

B Kako 6v ce cmarbuna BepoBaTHofia enunenTUYKOr HaNaa TOKOM Urpatba BIAeo urapa Tpeba ysetu y 063up cnepefie
Mepe onpesa:
1. Hemoje urpati urpe, ako cTe yMOpHY UK MOCNaHI.
2. VrpajTe y #0o6po 0CBUjeTIbEHO] NPOCTOPHU.
3. (BaKmx caT BpemeHa Mopare HanpaButi nay3y o4 10 4o 15 MuHyTa.

YNO30PEE — HANPE3AIE 041JY U BOJIECT NYTOBAA

Wrpatbe Bueo urapa Moxe HakoH oapeheHor BpemeHa u3agaru 6on y ouuma, kopuctefin 3J] onuwjy Moxaa uak u panuje. Takohe, Koa Hekux
nojeAvHaLa MoXe A0fiu A0 MyuHUHE.
(CneauTe oBe ynyTcTBa KaKo GUCTe U3Bernu Hanpesatbe ouujy, BPTOTNABULY WM MyYHUHY:

 Hemojre urpatu npeziyro 6e3 nay3e. PoguTesbi unu oBnaLufienn uysapy Mopajy oCUrypaTi Aia fieuia Urpajy BUAEO UrpuLie Ha oaroBapajyfinn HaumH.

 (BakIX caT BpemeHa HanpasuTe nay3y oz 10 1o 15 MuHyTa (npunvkom kopuwhiersa 3/1 onuuje cakor nona cata), Yak U ako MUCTUTE 2 BaM He
Tpeba.

© AKo Cy Ballle 0uvt yMopHe 360 Urpatba Ui Bac 6one, UnK ako oceTUTe BPTOrNABHLLY, yMOp UK ce ocehiate GonecHy, NpectaHuTe Urpatin n oaMopuTe
e HeKONMKO CaTW NPe Hero LUTO HacTaBuTe.

© AKo ce rope CMOMeHyTM CUMITOMI WM CAGOCT HaCTaBIbajy 3Mely WM HaKOH Urpatba MPecTaHuTe UrpaTin 1 3aTpaxuTe CaBeT JOKTOpa.

YNO030PEE — MOBPEAE 3501 TPAJHOT U3JIATAbA HATMPE3AUMA

=

Vrpatbe BUAE0 Mrapa Moe HaKOH HEKONNKO ca Gony 3 Ui Ha koxwm. CnefjuTe 0Be Kopake 3a (BpXy 3a06unaxetba

npo6nema Kao LLTO Cy ynana TeTuBe, CUHAPOM KapnasHor TyHeNa it upuTaLiuja Koxe:

 Hemojre nrpatit npenyro 6e3 nay3e. PoguTerut unu oBnatufienn uyBapu Mopajy ocurypaTvt Aa AieLia Urpajy BUA0 UrpuLie Ha oaroBapajyfiv HaumH.

 (BakvIX caT BpemeHa HanpasuTe nay3y o 10 o 15 MuHyTa (npunukom kopuufiersa 3/} onuuje cakor nona cata), Yak u ako MUCTUTE Aa BaM He
Tpeba.

© AKO Cy BaM pyKe, 3r1060BY UNN pyKe TOKOM Urpe YMOPHU M BaC NOYHY GoneTw, unm ako uMaTe CUMNTOMe Kao LUTO Cy TPHLM, YTPHYTOCT,
ocehiaj neyetba 1n yKOUEHOCT, NPECTAHUTe UTPaTH M OAMOPUTE Ce HEKONMKO CaTH NPE Hero LUITO HaCTaByTe.

© AKo ce rope COMEHyTI CUMNTOMY MM CNABOCT NOHaBIbajy TOKOM UMW HAKOH Wrpatba MopaTe NpecTaTy ca Urpatbem 1 NOTpaxuTA nomoh nekapa.

YNO30PEE — ENEKTPUYHA BE3BELAHOCT

[1a 61 ce u36erna onacHocT ofy NperpeBatba, Noxapa, eKCnno3uje, enekTpUYHor yaapa, owwtefietba, Aedopmavuje u / unn noma:

 He ynotpetmbasajre koH3ony TokoM onyje.

© He nokyLuasajre pacrassaty, nony NN MetbaTit KoH30ny.

 Kabn He cme e YBPCTO OMOTATH, Hara3uTH, CHaXHO NOBYRM, UK yrayT. Hajnpeo 1CKIbyywTe KOH30MTY a OHAA YBPCTO APXKUTE YTUKAY U U3BYLUTE

ra PaBHO U3 YTHYHNLE.

KoH30na He cme ol y JOAMP Ca TEYHOCTUMA UK CTPAHUM MaTepujama. AKo cucTem fofe y Aoaup ca TeuoLufiy (HNP. BOAA, COK, yrbe, W

Mokpaha KyfiHuX Jby6uMaLia) WK CTPHUM MaTepujama 0fiMax NPeCTaruTe 3 ynoTpebom U UCKIbYUHTe Hanajatbe, UCKIbYuWTe Kabn KoH3one U3

mpexHor Hanajatba 1 (D Media S.E. - Nintendo Moaptuka KnujenTuma, 3a caeT o fasbem nocTynky.

KopucTuTe camo aganTep 3a HaumMeHNUHy CTpyjy Koju je komnaTubunan ca konsonom, kao wro je apantep Nintendo USB AC (CLV-003(EUR)),

KOju1 ce Npopiaje 0ABOjEHO, UV APYrvi U3Na3Hu aZanTep 3a HaU3MeHYHY CTpyjy Koju je Komnatu6unan ca USB 5B / 1A (5B).

Ynotpebibasajre ajantep 3a 1Hy CTPYjy, Koju je 050GpeH 3a kopuwifietse y Ballioj semsbit 1 np: jTe npupy KaKo 6u n

[ia 1M je apianTep y CTakby NPYKUTH Hanajatbe KOH30Me.

o [lpunukom cnajarba YCb kabna Ha KOH30MY UV enekTPUYHY Mpexy, NpoBepuTe Aa Nt je npukbyyak YCb kabna ncnpasHo ycmjepeH, a 3atum ra
ybauure y ogroBapajyfin ynas

o TIpUK/byYHe TepMUHane He AOANPYjTe NPCTUMA WY METaNHUM NPeAMETUMA.

© He AupajTe KOH30M1y MOKPUM, 3H0jaBUM PyKaMa K pyKama Np/basum 0f yiba.




© HemojTe KOPUCTUTI HANOHCKe TPaHCopMaTope Koju ce Yoy jy Y APYTVIM 3eMibaMa, Ui yxKapeHe - Cieliujanke NpuryLIMBaye u perynatope
(BETNG, jep TO MOXe YTULATI Ha HAMOH.

© HemojTe npeonTepeTuTi Mpexy 360r NoBe3VBatba NpeByLLe A0AaTaKa Ha MPEXHO YTUUHULY UAKM TepMUHANe (HNP. NOBE3UBAkbE CeTa afanTepa
(a BULLE yTUKaYa).

© AKo npunvkom Kopuufietba KoH30ne uyjeTe HeobuuHe 3ByKOBe, BUAUTE AUM WY MUPULLIETE HELLTO HEOBUYHO, OfMaX UCKIbYYHTe Hanajatbe,
UCKIbyuuTe Kabnose KOH30Me U3 3uAHe yTuruLe i obpatute (D Media S.E. - Nintendo Moapka Knujentuma.

YN030PEHE - ONWTE

B Kou3ony unu tbeHe npuKibyyKe He CTaBrbajte 6nusy mane aeue unu kyfiHux iby6umaua. Huje npuknaano 3a peuy —
onacHocr o rywetba. Morno 6u pofin no omotarba kabna KoHTponepa oko Bpara.
Katn u apyru aenosu morau Gu 3arnagu AeLm y yCTMa u y3poKoBath olutefietba.

07Max HaKOH OACTpatbHBatba p pe6Ho je y p Mana geua 61x Haume Morna CyuajHo NporyTaTi
ZenoBe aHBanaxHor matepujana.

MaxsmbuBo KOpUCTUTE CBOjY KOH30NY

[ HemojTe KOPUCTUTYH AN MOXPatLUBATH CBOjY KOH30MTY Y OKPYXKetby Ca BUCOKIM TeMNEepaTypama Uiy Barom, Kao LuTo cy:
© Moapyuja 3noxeHa AMPeKTHOj CyHYeBOj CBETNOCTH
Y 6nu3uHy U3B0pa TonnoTe Kao WTo ¢y nefiv unw paaujatopu
© Ha rpejHum NoKpBauMma uau carosima
 Ha aBnoBu3yantoj onpemu
© Y nozipyyjuma 6e3 BeHTUNaLMje, Ha NpUMEp y BO3UNVIMA TOKOM NleTa

B Hemojre KOpUCTUTY NN NOXPaHbUBATK CBOjY KOH30/TY Y OKPYXKeHbY ca BICOKMM HUBOMMA NpaLLnHe, nape i AuMa.
Axo ce mpalunHa 1 Apyra cTpaHa Tena HaKyn/bajy Ha NPUK/bYULMMa KOH30M1e M KULiA, CKNOHUTE UX Ca yaucuBayem,
CyBOM KPMOM WA HEKUM APYTUM NPUKNAAHUM NPOU3BOAOM.

[ Hemoje KOPUCTUTY UAM NOXPAHUBATH KOH30TY Y OKONMLLLY FAje e TeMNEepaTypa MoXKe Harno NPOMEHUTH 1 y3POKoBaTH
KOHAeH3aLMjy, Ha npumep, ucnpep knuma-ypehaja. Ako fonasu o popmuparba KoHAEH3aLMje, NCKIbYUNTE KOH30MY U
cayeKajre 0K kan/bulie Bofe He ucnape.

[ Kou3ona je HamebeHa UCKIbYYMBO 3a yNOTPe6y y 3aTBOPEHUM NPOCTOPUMA.

[ KoH3one HemojTe U3naraTy CHaXHUM yAapuuma.

[ Hemojre KOpuCTUTY MPeKOMepHy CUY NPK NOBE3MBatby Kabna A APYruX NPUKIbYYaKa.
I Kopuctute camo komnaTu6unHe npukibyuke.

0 Ako je Kon3ona owrefiena, kontaktupajre (D Media S.E. - Nintendo Moapwka Knujentuma. He aupajre owrehiene
nenose. 36eraBajre KOHTAKT ca TeyHowhy Koja Lypu U3 KoH3one.
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Kopuwhete oBe KoHsone

(1) nogesnBame konsone

OTBOpUTE NOKAONALL HA NPEAIbO] KOH30MM
W NIPUKIbY4uTe KOHTpONEP

UsBe< MpukrbyunBatbe Ha n3Bop
Hanajamwa

Nintendo norotun

OKpEHYT Npema fope Ynotpe6ute jenaH oAl HapeaHuX:

« Apanrep Nintendo USB AC (CLV-003(EUR))
(npopaje ce oaBojeHo)

« Komnatubuno ca aantepom HausmeHuuHe
CTpyje ca u3nasnum HanoHom YCb 5B / 1A (5B)
(npogaje ce oaBojeHo)

Npumen6a: Hekn ypehaju komnatubuntu ca yCb

MOry e KOPUCTUTY 3a Hanajakbe KoH30Me,

anv HUHTEH[0 He MO3e KOHKPETHO NpenopyyuTn

6uno koju ypehaj. Cnepure ynyTcTsa 3a cay

onpemy npou3Be/eHy 0 cTpaxe Tpefinx auua.

USB norotun
Hanasm ce uuem
npema gone

o

Cnojute Kabn ca BUCOKOM

HDMI
6p3uHom High Speed HDMI™

Nintendo norotun HDMI yna3 Ha TB-y
OKpeHyT npema rope Mpoepute WA MOHUTOPY
opujeHTauujy
0 L1 (VE{0] 1Y B NMpukswyuun kabna mopajy 61TM NPaBUAHO YcMepeHH, KaKo GUCTE UX MOTAIN YMETHYTH Y UCNpaBHE ynase. ]

@ YKrbyuute KoH30Ny
Nojasufie ce Menn HOME. Cana mMoxeTe a opaepere urpy Kojy
KenuTe urpatu. Tactep POWER Tactep RESET
Mputuckom Ha Tactep RESET ok urpate urpy ctBopuLieTe Tauky 1
nay3e u gpatufiete ce y Mennt HOME. gFri

1 4

Mocne urpawa

Kako 61 ce u3berno owrefietbe unu ry6utak nosataka, NpBo MCKIbyuiTe KOH30MY, @ 3aTUM UCKIbyuWTe UCTPaBbay HaU3MeHUHe CTpyje U3
yTUuuHmLe U/ unn nckmbyune jow n YCB kabn u3 Kowsone.

WNHpopmaumje o rapaHumju

Be3u undopmavwja o rapauuju, nornepajre: www.cdmedia.gr/nintendo-support



Support Information

MAnpoopiec Ymootnpiéne - Unpopmauusa 3a noaapbIKKa
Dodatne informacije - Informatii de Suport
Dodatne informacije - lopaTHe nHpopmauuje

(D MediaS.E. — Nintendo Customer Support [180416/UKV]

(D Media S.E. — Nintendo Customer Support
nes@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support
Small Atrina
No 32, Kifisias Ave.

15125, Marousi, Athens
Greece

tel.: 430 211-1060400 (Monday to Friday, 09:30 - 17:30)

(D Media S.E. - Tprjpa ZépBig Nintendo [180416/GRE] (D Media S.E. - Tpijpa ZépBig Nintendo [180416/BLG]

(D Media S.E. - Tprjpa ZépPi Nintendo
ncs@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support
Mikpo Atpiva, Aewe. Knproiag 32,
15125, Mapovat, ABrjva, ENdSa
Tnhégwvo and otabepo: 801-5555090

Tn\épwvo amd kvnto: +30 211-1060400
(Aevtépa ewg MNapaokeun, 09:30 - 17:30).

01 kAjoelg oTov dvw TAe@wVIKO apBpo xpewvovtat fdoet Tng
Tipohoylaki MONTIKTG ToU TapAXou fie Tov omoiov €ioaoTe
ouppePAnpévoc. H tnhepuviki umootpién mehatav eivat
S1aBéonpn povo ota Ayyhikd kat ta ENnvika.

(D Media S.E. — 06cnyxBaHe Ha knueHTn Nintendo
ncs@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support

Cmon Arpuna, byn. Kngmcnac Nr. 32,
15125, Mapoycu, Atua, Mopuma

Ten.: +30 211-1060400 (0T noHeAENHUK 10 NETHK,
B Yacosua uHtepsan 09:30 - 17:30)

To3BbHABaHYATA KbM TO31 HOMeP Ce TaKcyBaT
B CbOTBETCTBUE € TAPU(GHATA NONUTUKA HA
J0CTaBYMKa, KbM KOIATO CTe abOHMpaHH.

Mpeanarame Tened ycnyrin 3a 06cny

Ha KNNEHTI CAMO Ha aHINNIACKM e3UK.

(D Media S.E. - Podrska klijentima Nintendo [180416/HRV]

(D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo

[180416/R0]

(D Media S.E. — Nintendo Podr3ka klijentima
ncs@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support

Small Atrina, Br. 32, Kifisias Ave.,
15125, Marousi, Atena, Grcka

tel. +30 211-1060400 (od ponedjeljka do petka,
0d 09:30 do 17:30 sati)

Pozivi na taj broj se naplacuju ovisno o
qjeniku vaseg davatelja telefonskih usluga.
Usluge podrske klijentima putem telefona

dostupne su samo na engleskom jeziku.

(D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo
ncs@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support

Small Atrina, Bd. Kifisias, Nr. 32
15125, Marousi, Atena, Grecia

tel.: +30 211-1060400 (de luni pénd vineri,
inintervalul orar 09:30 - 17:30)

Apelurile ctre acest numar sunt taxate in conformitate
cu politica de tarifare a furnizorului la care sunteti abonati.
Serviciile de suport clienti telefonice sunt disponibile doar

in limba engleza.
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(D Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam [180416/5L0] (D Media S.E. - Nintendo Moppwika Knujentuma [180416/SRB]

(D Media S.E. - Nintendo Podpora Strankam
nes@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support

Small Atrina, $t. 32, Kifisias Ave.,
15125, Marousi, Atene, Gréija

tel.: 430 211-1060400 (od ponedeljka do petka,
09:30 - 17:30)

Klici na to telefonsko Stevilko se zaracunajo v skladu
s cenikom vasega ponudnika telefonskih storitev.
Storitev podpore uporabnikom po telefonu je na voljo
zgolj v angleskem jeziku.

(D Media S.E. - Nintendo Moppuuka Knujentuma
nes@cdmedia.gr
www.cdmedia.gr/nintendo-support
Cmann AtpuHa, bp. 32, Kumcuac Ase.

15125, Mapoycu, AtuHa, [puka

Ten. +30 211-1060400 (ofs noHeAesbKa o neka,
0 09:30 10 17:30 catu)

Mo3vBy Ha Taj 6poj ce Hannafyjy 3aBUCHO O LieHUKY BaLuer
ZLo6aBrbaya TeneoHCKIX ycnyra. Yonyre nogpLuKe KnujeHTuMa
nyTem TenehoHa AOCTYMHE Cy CAMO Ha EHINIECKOM je3VIKy.




Disposal of this Product

Anéppupn avtov Tou MPoiovToC » ENMMHMPaHETo Ha TO3M NPOAYKT
Uklanjanje proizvoda - Eliminarea Acestui produs
Odstranjevanje proizvoda - OTknatbate npousBoga

Do not dispose of this product in household waste.
For details see www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

Mnv anoppinTeTe auTo To mpoiov jie Ta OIKIaKd anoppluum
e ad a A o

Ta Nentopépeleq petapeite 010 www. i support/

He u3xBbpnaiiTe ToBa u3aenme 3aeHo ¢ 6mosme OTNAAbUM.

3a nogpo6Hoctw, nocetete: www.cdmedi do-support/ I
Ovaj proizvod ne moze se zbrinjavati zajedno s komunalnlm otpadom.

Zavise detalja pogledajte:www.cd do-support/manuals/
Nu aruncati acest produs in gunoiul menajer.

Pentru detalii, vizitati: www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/
Tega prozvoda ne odlagajte skupaj z gOSPOdInJSkIITII odpadki.

Za podrobnosti glejte: www.cd g lo-support/manuals/
0Baj NPOM3BOA HE MOXE Ce OANAraTyt 3ajeAHo C KOMyHaNHUM 0TNAA0M.

3a Buwwe fetaba nornepajte: www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

The terms HDMI and HDMI High-Definition Multimedia Interface, and the HDMI Logo are trademarks or registered
H D m trademarks of HDMI Licensing Administrator, Inc. in the United States and other countries.

Ot 6pot HDMI kat HDMI High-Definition Multimedia Interface kat to Noyoturo HDMI eivat epmopikd orpata i

orjuata katateBévra te HDMI Licensing Administrator, Inc. oti¢ Hvwpéveg moieieg kat oe GAeC Y@pec.

Tey HDMI v HDMI High-Definition Multimedia Interface n HDMI Logo ca Mapkv unv 3ana3eHn Mapku Ha
HDM!I Licensing Admini Inc.8 G A ki LLlatv v B Apyrv AbpkaBm.
Pojmovi HDMIi HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI logo predstavljaju brand odnosno registrirani
zastitni znak tvrtke HDMI Licensing Administrator, Inc. u SAD-u i drugim zemljama.
Termenii HDMI si HDMI High-Definition Multimedia Interface, si HDMI Logo sunt marci sau marci inregistrate ale
HDMI Licensing Administrator, Inc. in Statele Unite siin alte tari.
Izrazi HDMI in HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI Logo predstavljajo blagovno znamko oz. registrirano
blagovno znamko HDMI Licensing Administrator, Inc. v ZDA in drugih drzavah.
Tojmosu HDMI 1 HDMI High-Definition Multimedia Interface, HDMI noro npepictarbajy 6pana ogHocHo
PerucTpoBaHy 3aluTuTHY 3Hak komnanuje HDMI Licensing Administrator, Inc. y CAL-y v Apyrvm 3emmbama.




3

Manufacturer + Kar ¢

Proirvadas
<P

Nintendo Co, Ltd., Kyoto 601-8501, Japan
Importer in the EU - Elsaywyéag yia tv EE - Biocuten B EC - Importer za EU
Importator in UE - Uvoznik za EU - Umnoprep 3a EY:
Nintendo of Europe GmbH, Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt, Germany



