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Manual de operare

inclusiv Ghid de pornire rapida

Va multumim cd ati ales acest sistem. Cititi cu atentie acest Manual de operare inainte de utilizare, acordand o
atentie sporita sectiunii de Informatii referitoare la sanatate si siguranta de la (1 p. 4, si urmati toate
instructiunile cu atentie. Adultii trebuie sa supravegheze utilizarea acestui produs de ctre copii.

Nintendo poate schimba periodic specificatiile de produs si poate aduce actualizari manualului. Ultima versiune a manualului este
disponibild la www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals (Este posibil ca acest serviciu sa nu fie disponibil in unele tari).
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Aceastd marcd reprezinta siguranta _faptului ca Nintendo a

revizuit acest produs si cd acesta indeplineste standardele noastre Original
pentru excelenta calitatii executiei, fiabilitate si divertisment.
Atunci cdand cumparati jocuri i accesorii, aveti intotdeauna in Seal of

vedere aceastd marcd pentru a va asigura de compatibilitatea
desavdrsita a Produsului Nintendo.

Quality

Vé multumim pentru ¢ ati ales sistemul New Nintendo 3DS™ / New Nintendo 3DS XL.

Continutul setului

(O Sistem New Nintendo 3DS (kTr-001)
Sau x1
Sistem New Nintendo 3DS XL (rep-001)

(O Stylus New Nintendo 3DS (kTR-004)

Sau
Stylus New Nintendo 3DS XL (Reb-004)

Nota: Stylus-ul se gaseste in suportul pentru stylus de la partea inferioaré a sistemului (i p. 15).

x1

(3 Card memorie microSDHC x1
Notd:
 (Cardul de memorie microSDHC este introdus in slotul pentru card microSD @ p.18). Cardul
microSDHC este un accesoriu produs de o tertd parte, nu este produs de Nintendo.
 (Capacitatea cardului microSDHC este indicata pe cutie.

O Carduri AR X6

Nota: Acestea sunt folosite in legatura cu aplicatia integratd, AR Games: Augmented Reality (Realitate
augmentata).

(J Manual de operare, inclusiv Ghidul de pornire rapida x1

(Doar pentru New Nintendo 3DS)

(3 Carcase New Nintendo 3DS (KTR-009/KTR-010)
© Varugam s3 atasati carcasa frontald inainte de a utiliza sistemul (hp. 17).
* (arcasa posterioara este atasata sistemului inainte de cumparare.

Carcasé frontalax 1
Carcasa posterioara x 1

Acest pachet nu include un adaptor CA

Pentru a reincarca sistemul, veti avea nevoie de un adaptor CA Nintendo 3DS (WAP-002(UKV)/
WAP-002(EUR)) (comercializat separat).

. . . Adaptor CAinclus in pachetul Nintendo 3DS / Nintendo 2DS / Nintendo DSi /
Puteti folosi de asemenea adaptorul CAinclus | wintendo DSi XL

in pachetul pentru sistemele Nintendo 3DS,
Nintendo 2DS, Nintendo DSi si Nintendo DSi XL. [ Adaptor CAinclus in pachetul Nintendo DS™ / Nintendo DS Lite




Cuprins

Informatii referitoare la sanatate si siguranta 4 Denumiri componente si functii 13

 Informatii importante pentru parinti 8 Ajustarea imaginilor 30 16
A . .

si atasarea ¢ 17

Ghid de pornire rapidé Tnlocuirea cardului microSD Card / Bateriei 18
Incarcarea si pornirea sistemului 9 Probleme si solugii

Configurarea sistemului 10 Probi < colutii 19
Pornire software 10 robleme s solutii

Conectare la internet 1 * Specificatii tehnice 2
Actualizare sistem 1 o Informatii de contact 2
Creare/Corelare Nintendo Network ID 12

Nota:

o in acest manual, termenul “sistem Nintendo 3DS” se refer la toate sistemele din familia Nintendo 3DS™, care include New Nintendo 3D5™,
New Nintendo 3DS XL, Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL si Nintendo 2DS™.

© Tn prezentul manual, termenul “sistem New Nintendo 3DS" se refera de asemenea si la sistemul New Nintendo 30S XL, dacé nu se prevede altfel.

* Fotografiile si ilustratiile din acest manual prezinta in general sistemul New Nintendo 3DS.

Manuale electronice

Puteti afla despre folosirea acestui sistem i a oricarui software o e lg amina Sefting ‘

prin intermediul manualelor electronice. Mstando 305 Canain
dreda .
LI

Urmati instructiunile de pe ecranele din dreapta pentru a citi manualul |

electronic pentru meniul HOME. b VE‘U I
Daca un titlu de software sau aplicatie include un manual electronic, S
il

selectati pictograma acestuia apoi apasati MANUAL pentru a-| citi. TR o
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Informatii referitoare la sanatate si siguranta

Cititi si respectati informatiile referitoare la sanatate si siguranta. Nerespectarea acestora poate avea drept
consecinte ranirea persoanelor sau deteriorarea bunurilor. Adultii trebuie sa supravegheze utilizarea acestui
produs de catre copii.

AVERTIZARE - FOLOSIREA CARACTERISTICII 3D

@ Caracteristica 3D nu este potrivita copiilor sub sase ani, inclusiv.

« Utilizarea caracteristicii 3D de cétre copii sub sase ani, inclusiv, poate cauza deteriorarea vederii. In cazul in care copii de sub sase
ani, inclusiv, au acces la sistem, parintii sau tutorii legali ar trebui sa restrictioneze afisarea imaginilor 3D, folosind functia de
Control parental.

© Fiecare are propriul mod de vizualizare a imaginilor 3D. Daca intdmpinati dificultati in vizualizarea clara a imaginilor 3D, nu folositi
caracteristica 3D si setati ecranul pentru a afisa doar imagini 2D. Vizualizarea prelungita a imaginilor 3D neclare, precum imagini
duble, poate conduce la obosirea ochilor, uscarea ochilor, dureri de cap, intepenirea umerilor, greatd, ameteald, rau de miscare,
oboseald si disconfort.

 Daca va simtiti obosit sau nu va simfiti bine atunci cand vizualizati imaginile 3D, reglati efectele 3D la un nivel confortabil sau
setati afisajul pentru a afisa doar imagini 2D.

© Luati o pauza intre 10 5i 15 minute la fiecare jumatate de ord, chiar si atundi cdnd credeti cé nu aveti nevoie.

* Va rugam sa nu folositi caracteristica 3D atunci cand calatoriti ca pasager intr-o masind sau in mijloacele de transport public.
Miscarea constantd poate cauza ca imaginile 3D sa devina neclare, cauzand ameteald si obosirea ochilor.

AVERTIZARE - CRIZE DE EPILEPSIE

© Unele persoane (aproximativ 11a 4000) pot prezenta crize de epilepsie sau pierderi de memorie declansate de lumini intermitente sau modele
de lumina si acestea pot apdrea fn timp ce privescla TV sau joacd jocuri video, chiar daca nu au mai avut niciodata crize.

© Persoanele care anterior au prezentat crize, pierderi de cunostinta sau orice alte simptome corelate cu o stare epileptica ar trebui sa
consulte un medic fnainte de a juca jocuri video.

o Parintii sau tutorii trebuie s& monitorizeze copiii atunci cand joaca jocuri video. Opriti jocul i consultati un medic daca dvs. sau copilul
dvs. prezinta orice simp bisnuite, precum: Isii, spasme oculare sau musculare, pierderi de cunostinta, vedere
alterata, miscari involuntare sau dezorientare.

@ Pentru areduce posibilitatea aparitiei unei crize in timpul unui joc video, respectati aceste masuri de precautie:
1. Nu jucati jocuri daca sunteti obosit sau aveti nevoie de somn.
2. Utilizati intr-o incapere bine iluminata.
3. Luati o pauza de 10 - 15 minute la fiecare oré (1a fiecare jumatate de ord atunci cand folositi caracteristica 3D).

AVERTIZARE — OBOSIREA OCHILOR $I RAU DE MISCARE

Jocurile video va pot provoca dureri oculare dupa o perioada sustinuta de timp si, poate mai devreme atunci cand folositi caracteristica

3D. Jocurile video pot cauza de asemenea rau de miscare unor jucétori. Urmati aceste instructiuni pentru a evita obosirea ochilor,

ameteala sau starile de greata:

o Evitati sesiunile extrem de indelungate de joaca. Parintii sau tutorii trebuie s isi monitorizeze copiii in vederea asigurdrii unui joc adecvat.

© Luati o pauza intre 10 5i 15 minute la fiecare ord (Ia fiecare jumatate de ord atunci cand folositi caracteristica 3D), chiar si atunci cand
credeti ca nu aveti nevoie.

* Dacé va obosesc ochii in timpul jocului sau daca va simtiti ametit, cu senzatie de greata sau obosit, opriti jocul si odihniti-va cateva ore
inainte de a juca din nou.

* Dacd simptomele de mai sus vor continua sau veti simi alt disconfort in timpul sau dupa joc, opriti-va imediat din joc si consultati un medic.



AVERTIZARE - LEZIUNI PROVOCATE DE MISCARI REPETITIVE

Jocurile video va pot cauza dureri musculare, articulare sau ale pielii dupa cateva ore. Urmati aceste instructiuni pentru a evita probleme

precum: tendinita, sindrom de tunel carpian sau iritarea pielii:

o Evitati sesiunile extrem de indelungate de joaca. Périntji sau tutorii trebuie s isi monitorizeze copiii in vederea asigurarii unui joc adecvat.

© Luati o pauza intre 10 5i 15 minute la fiecare oré (Ia fiecare jumatate de ord atunci cand folositi caracteristica 3D), chiar si atunci cand
credeti ca nu aveti nevoie.

 Atunci cand folositi stylus-ul, nu trebuie s il strangeti tare sau sa apasati tare cu acesta pe ecran. Daca va obosesc mdinile, incheieturile
sau bratele in timpul jocului sau daca aveti simptome precum furnicaturi, amorteala, arsuri sau rigiditate, opriti jocul si odihniti-vé
cdteva ore inainte de a juca din nou.

 Dacé simptomele de mai sus vor continua sau veti simti alt disconfort in timpul sau dupa joc, opriti-va imediat din joc si consultati un
medic.

AVERTIZARE — INTERFERENTA FRECVENTE RADIO

Acest sistem poate emite unde radio ce pot afecta functionarea echipamentelor electronice din apropiere, inclusiv stimulatoarele cardiace.

© Nu puneti in functiune sistemul la 25 centimetri de un stimulator cardiac in timp ce folositi comunicare fara fir. Daca aveti implantat un
stimulator cardiac sau un alt dispozitiv medical, nu folositi comunicarea fara fir fara a va consulta mai intai medicul sau producatorul
dispozitivului medical.

 Comunicarea fara fir nu poate fi permisa in anumite locuri, precum avioane si spitale. Va rugam sa respectati reglementarile aferente.

AVERTIZARE — BATERIE

Acest sistem contine o baterie litiu-ion reincarcabild. Scurgerea si arderea bateriei pot cauza ranirea persoanelor, precum si deteriorarea
sistemului.
@ Pentru a evita scurgerea si/sau arderea bateriilor:

 Nu deteriorati bateria.

* Nu expuneti bateria la socuri fizice excesive, vibratii sau lichide.

 Nu dezasamblati, deformati sau incercati sa reparati bateria.

 Nu expuneti bateria la céldura si nu o aruncati in foc.

* Nu atingeti bornele bateriei cu materiale straine sau obiecte de metal.

o Asezati mereu la loc capacul bateriei (carcasa posterioara).

B in cazde scurgere:
Dacd bateria prezinte scurgeri, nu o atingeti si contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo. Pentru a va asigura ca
eventualul lichid scurs in sistem nu intrd in contact cu méinile dvs., stergeti bine exteriorul sistemului cu o laveta moale, usor
umezitd. Daca lichidul scurs intra in contact cu mdinile dvs. sau cu orice altd parte a corpului, clatiti zona cu apd. Daca lichidul scurs
dintr-o baterie intrd in contact cu ochii, acesta poate provoca leziuni. Clétiti imediat ochii cu ap din abundentd si consultati un medic.
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tate si siguranta

sana

AVERTIZARE — INCARCAREA SISTEMULUI

@ Folositi un adaptor CA compatibil si bateria.

Folosirea unui adaptor CA sau a unei baterii incompatibile poate conduce la scurgerea bateriei, ardere sau explozie, ceea ce poate
cauza incendiu si/sau electrocutare.

Pentru New Nintendo 3DS folositi doar Bateria New Nintendo 3DS (KTR-003) si pentru New Nintendo 3DS XL folositi doar Bateria
New Nintendo 3DS XL (SPR-003). Folositi doar adaptorul CA Nintendo 3DS (WAP-002(UKV) / WAP-002(EUR)) (comercializat separat).

B Asigurati-va ca ati conectat adaptorul CA la tensiunea corecta (CA 220 - 240V).
Asigurati-va ca ati introdus adaptorul CA in conectorul adaptorului CA al sistemului dvs. in directia corectd. Pentru a scoate
adaptorul CA, apucati de fisd si trageti din priza drept.
Nu utilizati transformatoare de tensiune destinate utilizarii in alte tari sau prize care furnizeaza o cantitate redusa de electricitate.
Evitati, de asemenea, folosirea de regulatoare de intensitate a luminii incandescente sau adaptoare auto sau incarcatoare CA/CC.

@ Nu folositi adaptorul CAin cazul in care cablul sau fisa este deteriorata.
Acest lucru poate duce la incendiu si electrocutare.
o Evitati infésurarea strénsa, strivirea, tragerea, rasucirea sau ajustarea cablului.
o Evitati agezarea de obiecte grele pe cablu.
© Nu expuneti cablul la surse de caldurd extrema, precum calorifere sau aragazuri.
© Daca utilizati sistemul in timpul incarcarii acestuia, aveti grija sa nu trageti de sau sa incurcati cablul de alimentare.
Dacé se defecteaza adaptorul CA, contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo. Nu incercati s reparati singuri adaptorul.

@ Adaptorul CA este destinat doar utilizarii la interior.
@ Nu atingeti conectorul adaptorului CA sau orice alt conector al sistemului cu degetele sau cu obiecte de metal.
@ Nu atingeti sistemul sau adaptorul CA in timpul incarcarii pe timp de furtuna.
AVERTIZARE - INFORMATII GENERALE
@ Nu este recomandat copiilor sub 36 luni. Asezati sistemul sau accesoriile acestuia astfel incat copiii mici sau
animalele de companie sa nu aiba acces la acestea.

Copiii pot introduce adaptorul CA, stylus-ul, cardul microSD sau alte accesorii in gura si se pot rani.

@ Nu utilizati un volum prea ridicat pentru casti.

Folosirea castilor la un volum ridicat pe o perioada indelungatd poate avea ca rezultat afectarea auzului. Atunci cand folositi
casti, mentineti volumul la un nivel care sa permita s auziti sunetele de fundal. Daca sesizati probleme precum oboseald sau
tiuit in urechi, intrerupeti utilizarea. Daca simptomele persistd, consultati un medic.

@ Nuva apropiati prea tare de emitator-receptorul de infrarosii.
Privirea directa in emitator-receptorul de infrarosii poate conduce la afectarea vederii i la alte probleme.

@ Adaptorul CA trebuie introdus intr-o priza usor accesibil aflaté in apropierea echipamentului ce trebuie
incércat.



Folo! stemul cu atentie

@ Nu expuneti sistemul la temperaturi ridicate sau la razele directe ale soarelui pe o perioada indelungata.

@ Nulasati sistemul s intre in contact cu lichide si nu utilizati sistemul cu mainile umede sau uleioase.

Daca sistemul intrd in contact cu lichide, opriti imediat alimentarea, indepértati adaptorul CA, scoateti capacul bateriei si bateria apoi
curdtati cu o lavetd moale si usor umeda (folositi doar apd).

@ Nu expuneti sistemul la socuri fizice puternice.

* Nu aplicati presiune care nu este necesara pe ecranele LCD. Folositi fie stylus-ul inclus, fie articolul specificat de software pentru
comenzile de pe ecran. Nu folositi alte obiecte dure (inclusiv unghiile) ce ar putea zgaria ecranul.

© Nu miscati pad circular violent dintr-o parte in alta.
 Nu comandatj stick C cu unghiile sau cu orice alte obiecte dure.
* Nu indoiti sau aplicati o forta nenecesara asupra stylus-ului.

@ Nu dezasamblati sau incercati sa reparati sistemul.

Daca se defecteaza sistemul, contactati (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo. Nu atingeti zonele deteriorate. Evitati contactul cu
orice lichid scurs.

I Folositi doar accesorii compatibile cu sistemul.
@ Atentie la spatiul din jur in timp ce utilizati sistemul.

B Curatarea sistemului:
Sistemul trebuie deconectat de la adaptorul CA inainte de curatare. Umeziti o laveta cu apa caldutd, stoarceti-o hine de apa in exces
si apoi stergeti sistemul pentru a-I curdta. Dupa curdtare, stergeti sistemul din nou cu o laveta moale, uscatd. Nu lasati sistemul sa
intre in contact cu diluant, alcool sau orice alt solvent.

eups

jueinbis 1§ ayey
©| 2120)143)34 l1jewioju]



INFORMATII IMPORTANTE PENTRU PARINTI
VA RUGAM SA CITITI!

Sistemul va oferd o varietate de caracteristici fascinante, dar nu toate R
sunt potrivite copiilor. Am pregatit etape speciale pentru a face sistemul g e AL agall
sigur pentru copilul dvs. guardian should set up these
L P . . . . A restrictions as required.

In timpul setarii initiale a sistemului dvs. vi se va solicita sa setati Controlul Parental.

Apasati SET (seteaza) pentru a incepe, apoi urmati instructiunile de pe ecran. —
Alegeti un cod PIN pentru a v asigura ca setdrile facute nu pot fi schimbat de copil. Do Not Set

Puteti apoi seta urmatoarele restrictii ce sunt activate din fabrica:

« SOFTWARE RATING (rating software) restrictioneaza ce jocuri poate juca propriul copil in functie de varsta.

« INTERNET BROWSER (browser internet) impiedica accesarea internetului de catre copil.

« NINTENDO 3DS SHOPPING SERVICES (servicii achizitie Nintendo 3DS) restrictioneaza utilizarea de cétre copil a
serviciului Nintendo eShop si a oricaror altor servicii de cumparaturi Nintendo 3DS.

« DISPLAY OF 3D IMAGES (afisare imagini 3D) dezactiveaza caracteristica 3D. Utilizarea caracteristicii 3D de catre copii
sub sase ani, inclusiv, poate cauza deteriorarea vederii. Se recomanda in mod special ca doar copiii peste sase ani sa
utilizeze sistemul in modul 3D.

« MIIVERSE restrictioneaz functionalitatea Miiverse™.

« SHARING IMAGES /AUDIO/VIDEO/ LONG TEXT DATA (partajare imagini / audio / video / date text lung) impiedica
trimiterea si primirea de catre copil a fotografiilor, imaginilor, sunetelor, videoclipurilor si mesajelor lungi.

« ONLINE INTERACTION (interactiune online) impiedica orice comunicare online a copilului dvs. in cadrul jocurilor.

« STREETPASS dezactiveaza StreetPass™. StreetPass permite schimbul automat de fotografii, imagini, videoclipuri si
alte continuturi intre doua sisteme Nintendo 2DS / Nintendo 3DS ce sunt apropiate unul de celalalt.

« FRIEND REGISTRATION (inregistrare prieten) restrictioneaza inregistrarea de noi prieteni. Prietenii inregistrati pot
vedea starea online a copilului dvs. si pot comunica liber prin mesaje si pot face schimb de alte continuturi cu al
dvs. copil.

« DSDOWNLOAD PLAY (executare DS download) impiedica descarcarea de catre copil a versiunilor demonstrative
Nintendo DS si a jocurilor cu mai multi jucétori, folosind comunicare fara fir locala.

« VIEWING DISTRIBUTED VIDEOS (vizualizare video distribuit) restrictioneaza videodlipurile distribuite pe care le poate
vizualiza copilul dvs.

Asigurati-va ati selectat DONE (terminat) pentru a memora setarile.

Pentru a utiliza Controlul Parental sau pentru a schimba setérile dupa ce setarea initiald a fost finalizata, deschideti

Setarile de sistem din meniul HOME si selectati PARENTAL CONTROLS (control parental).

Tn plus, puteti restrictiona utilizarea de catre copil a serviciilor Nintendo Network™ de la PC, smartphone i alte

dispozitive. Aceastd optiune va fi oferita automat atunci cdnd un Nintendo Network ID este creat sau corelat pentru

prima data si poate fi modificata in orice moment accesand ACCESS FROM PCS AND OTHER DEVICES (acces din pes si
alte dispozitive) din Setdrile Nintendo Network ID. De asemenea, asigurati-va ca ati setat un cod PIN din Controlul

Parental conform celor detaliate mai sus, pentru a asigura ca setarile nu pot fi modificate de copil.

V& multumim. Cu aceste optiuni disponibile, copilul dvs. se va putea bucura in siguranta de folosirea
sistemului dvs.




Ghid de pornire rapida

Daca detineti un sistem New Nintendo 3DS (KTR-001), v rugam
sa atasati carcasa frontald inainte de utilizarea sistemului.

Conectati sistemul la adaptorul CA (comercializat separat) conform celor indicate mai jos. Porniti sistemul prin apdsarea butonului POWER.

( )
. J

(@ Apasati *
butonul POWER. @

Logoul Nintendo
indreptat in sus

LED reincarcare
LED aprins - se incarca
LED stins - incarcare completa

Asigurati-va ca ati incdrcat bateria
cel putin o data la sase luni.

Modul Repaus Inchiderea sistemului
Tnchidet sistemul in timpul jocului pentru a suspenda software-ul si pentru a activa modul Repaus.

SpotPass™ si StreetPass raman active atunci cand sistemul se afld in modul Repaus, dar consumul de

energie este redus semnificativ.

Notd: Unele software-uri nu pot intra in modul Repaus in timpul utilizérii sau in timp ce indeplinesc sarcini (

specifice. De exemplu, Nintendo 3DS Sound nu poate intra in modul Repaus in timpul redarii.

Oprirea unitatii
Apasati Butonul POWER pentru a afisa meniul POWER. De aici, apasati POWER OFF (oprire) pentru a opri
alimentarea. Alf iv, apasarea si menti I lui POWER apasat are acelasi efect.
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Configurarea sistemului

Folosind stylus-ul, urmati instructiunile de pe ecran pentru a configura sistemul.

4 ) 4 N
=
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Cls
4
DOt
\. J \. ) J
1 Yeus’
Stylus-ul este D Pentru a finaliza setarea, apasati
folosit pentrua ., butonul HOME pentru a afisa meniul
= actiona asupra s o HOME.
= PP coateti-| din suportul
S Ecranului tactil.
< pentru stylus.
£
2 .
1| Transfer sistem
2 Daca detineti un alt sistem Nintendo 3DS si doriti sa transferati datele si ID-ul de retea Nintendo pe noul sistem, puteti folosi
= Instrumentul de transfer sistem.

Apésati pe pictograma Setari sistem # din meniul HOME, apoi selectati OTHER SETTINGS (alte setari). Apasati SYSTEM TRANSFER
(transfer sistem) si urmati instructiunile de pe ecran.
 Transferati-va datele inainte de a juca.
Daca afi mai jucat pe acest sistem fnainte de a transfera datele de pe vechiul sistem Nintendo 3DS, atunci orice date memorate create
pentru software de descarcat sau integrat pe acest sistem vor deveni neutilizabile dupa transfer.
* Transferati-va datele inainte de a crea sau de a corela un Nintendo Network ID la noul sistem.
Tn caz contrar, nu veti putea transfera datele.
Consultati systemtransfer.nintendo.co.uk pentru mai multe informatji cu privire la transferul sistemului.

Atunci cénd lansati un software card de joc, introduceti cardul cu eticheta indreptata in jos. Apésati pe pictograma software-ului pe care doriti s&
il utilizati, apoi apasati pe OPEN (deschide).

4 )

New SUPER MARID BROS. 2
o

\\ J Nota: Asigurati-va ca sistemul este inchis
‘A sau ca meniul HOME este afisat si niciun
) ) software nu este suspendat in acel
m Sard de lnf(f‘!‘heta moment, inainte de a introduce sau de a
indreptata in jos) scoate un card de joc.

10



Conectare la internet

Conectati-va sistemul la internet pentru a deschide si mai multe optiuni, precum achizitia de software in Nintendo eShop sau comunicarea
cu jucatori din toata lumea.

Pregatiti-va punctul de acces fara fir
0 conexiune fara fir este necesard pentru a va conecta la internet. Este nevoie de un computer pentru a configura setarile punctului dvs. de
acces fara fir (router).

(]

Modem si/sau router =

! '>) (« . :

—— ® - o _-g‘

=

)
Conexiune internet broadband Punct de acces fara fir B,
=

'

(ADSL, cablu sau fibra optica) Este mai usor de conectat la puncte de acces fara fir care

suporta AOSS™ sau Wi-Fi Protected Setup™.

Configurarea setarilor
Deschideti Setari sistem, apoi apasati INTERNET SETTINGS (setari internet) si apoi CONNECTION SETTINGS (setéri
conexiune).

04- [ERCE XD

Syesem Sotmings

Pentru a activa sau dezactiva comunicarea wireless, apasati €% din coltul stanga sus al Ecranului tactil in timp ce va aflati in meniul HOME
pentru a deschide Setari meniu HOME, apoi apasati ON (pornit) sau OFF (oprit) din submeniul Comunicare fara fir.

Actualizare sistem

0 actualizare a sistemului dvs. poate fi necesara pentru a va bucura pe deplin de toate caracteristicile si functiile disponibile. Sistemul dvs. trebuie
conectat la internet pentru a realiza actualizarile de sistem.

IMPORTANT: Dupa ce sistemul a fost actualizat, orice modificare tehnica neautorizata existentd sau viitoare a hardware-ului sau software-ului
sistemului dvs. sau utilizare a unui dispozitiv neautorizat in conexiune cu sistemul dvs. il poate face permanent de nefolosit. Continutul ce deriva
dintr-o modificare neautorizata a hardware-ului sau software-ului sistemului dvs. poate fi inlaturat. Neacceptarea actualizarii poate face jocurile

nedisponibile. 11



Creare/Corelare Nintendo Network ID

Beneficiati la maxim de sistemul dvs. prin crearea unui Nintendo Network ID.

A

NINTENDO
NETWORK

Un Nintendo Network ID va permite sa va bucurati de diverse caracteristici ale Nintendo Network oferite de Nintendo.

Nintendo éShop gBMiiverse

Obtineti iuni d trative si ietat a a S o
tinef] vedrzlsl::;ltweal::::i ;aral::i:le? Varietate Discutati despre jocurile favorite.

b
3
s
€
2
3
=
&
si altele... - = (e — Puteti folosi fondurile Nintendo eShop atét pe
‘W) — 4 D sistem cét si pe o consola Wii U™.

Puteti crea un Nintendo Network ID nou pe sistemul dvs. sau corela un Nintendo Network ID existent pe care |-ati creat
deja pe o consola Wii U.
Adultii trebuie sa creeze sau sa coreleze un Nintendo Network ID pentru copiii lor.

[(=m ) Dacd detineti un alt sistem Nintendo 3DS si doriti sa transferati date catre noul
=] sistem...

Nu creati sau corelati un Nintendo Network ID la noul sistem inainte de transfer, in caz contrar, este posibil sa nu puteti transfera datele.

Configurarea setarilor

Deschideti Setdrile de sistem din meniul HOME si apoi apasati
pe NINTENDO NETWORK ID SETTINGS (setari Nintendo Network
ID) pentru a configura setérile pentru un ID.

12



Denumiri componente si functii

Camera interioara — LED infraros
Utilizata de functia 3D supet-stabil3 {1 p. 16) i de Ajuté la urmérirea pozitiei capului atunci cand folositi functia 30
software cu functionalitate de camera. super-stabild in incaperi slab iluminate @ p.16).

Nota: Este posibil s vedeti o lumind rosie atunci cand folositi functia in
incaperi slab iluminate.

Difuzor (S) —] — Difuzor (D)

o
OFI:
Glisor adancime 3D
VVOL @p.16)
OFF Ajusteaza adancimea
imaginilor 3D.
Volum

Control Volum . .
Glisati pentru a regla volumul. ﬁ LED pornire/oprire (d))
— @ Lumineaza atunci cand sistemul
este pornit.
Incércare baterie
I Nivel ridicat: Albastru intens
) Nivel scazut: Rosu intens
Slot card de joc proape goala: Lumineaza
Pentru incarcarea card de joc tip Nintendo 3DS, card de rosu intermitent
joc Nintendo DS, card de joc Nintendo DSi si card de joc
Nintendo DSi cu functionalititi imbunatatite

Notd: Sunetul diafragmei camerei va fi intotdeauna
redat la un volum fixat, indiferent de setarea curenti
de volum.

—
— @ Buton POWER (V)

Mufa Audio
Pentru conectarea castilor stereo disponibile in comert. Atunci cand
sunt conectate, nu va fi redat niciun sunet in difuzoare.
Nota: Vi rugam sa folositi accesorii compatibile. ——— Microfon
Folosit de software cu functionalitate de
microfon.

ni>uny 1§ susuodwod Miwnuag
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LED notificari

Va notifica in legatura cu starea sistemului, luminind intermitent si schimbdndu-si culoarea

 Notificare fisiere primite prin SpotPass {lumineazd intermitent albastru timp de cinci secunde)

© Primire comunicare StreetPass (lumineaza verde intermitent timp de <indi secunde)

© Un prieten este acum online (lumineaza intermitant oranj timp de cinci secunde)

© Bateria este aproape goald (lumineaza intermitent rosu)

Ecran LCD (Ecran 3D) (01 p. 16)
Afigeaza continutul 3D.

Pad circular

Utilizat de software ce suporta
intrare pad circular.

Noté: In cazul in care pad circular
nu functioneaza corespunzitor, vi
rugam sa consultati

Zona NFC (comunicare

n cdmp apropiat)

Atingeti un accesoriu amiibo™ sau un
alt obiect compatibil NFC de aceastd
zond pentru a citi sau scrie date in
timp ce se foloseste software-ul
corespunzator.

# Control Pad

Ecran LCD (Ecran tactil)

Ecran sensibil la atingere ce permite o interactiune tactila. Pentru software

— Stick €

Permite comandarea software-ului
compatibil cu stick C si poate fi
utilizat in locul pad circular pro
Nintendo 3DS pentru software-ul
compatibil cu acest accesoriu.

Software-ul compatibil cu pad

\ circular pro va avea urmatoarea
pictograma pe ambalaj:

. d circular pro

ce suporta aceasta caracteristica de comanda, folositi stylus-ul inclus.

o[ 7

| 2
[=]

Atingere

Apdsarea usoard pe Ecranul
tactil cu stylus-ul este numita
“atingere”.

C2

o7
+ S

=)

Glisare
Trasarea cu stylus-ul pe
Ecranul tactil, atingand usor
ecranul se numegte “glisare”.

— Butoane de comanda
(Butoane A, B, XsiY)

— START
SELECT

LED reincarcare (‘)

Lumineaza oranj atunci cand bateria se incarca.

LED comunicare fara fir ()

Lumineaza galben atunci cand comunicarea

fara fir sau NFC este activa i ramane stins cand

comunicarea wireless este dezactivata.

Lumineaza galben intermitent atunci cand sunt

trimise sau primite date.

Nota:

© Atunci cand se afld in modul Repaus, LED-ul de
comunicare faré fir va lumina continuu sau
intermitent, insa cu o intensitate mai scazuta.

Buton HOME (£%)

Afigeaza meniul HOME (acasa).



’ Camere exterioare
Folosite de software cu functionalitate de camerd. Aceste
() —_— doud camere permit realizarea de fotografii/videoclipuri 3D.

[

Locag pentru curea de prindere pe incheietura

Pentru atasarea unei curele de prindere pe incheieturd ()
(comercializata separat). /

(doar New Nintendo 3DS) /

(arcasé frontald ————

Doar pentru detinatorii de New Nintendo 3DS. e . .
Carcasele pot fi scoase si schimbate cu alte seturi Emitator-receptor infrarosii
de carcase, comercializate separat. Trimite si primeste semnale pentru

software-uri cu functionalitate de
infrarogii.

e @ [} N\

Buton R ;:LTJ— o 110 —e_f;['— Butonl
ButonZR vy i — ButonZL

\

: 7,

e

Conector suport incarcare

Permite reincarcarea prin suportul de
incarcare (comercializat separat).

Capac baterie (Carcasa

altcevain suport decat stylus-ul  002(EUR) (comercializat separat).
care a fost furnizat cu acest
sistem.

posterioard)
Poate fi indepdrtat pentru a inlocui cardul microSD ”
sau bateria (Ifn p.17).
Notd: ﬁ 4
© Pentru detinatorii de New Nintendo 3DS, 2
carcasele frontala si posterioara pot fi inlocuite ( E
Cu carcase comercializate separat. a
X - - Suport stylus Conector adaptor CA E
© Scoatefi carcasa posterioard doar atundi cand o ) ; ) ) 3
trebuie s3 inlocuiti cardul microSD, bateria sau Folosit pentru a pastra stylus-ul. Permite conexiunea la adaptorul CA S
pentru a schimba carcasele. Nota: Nuincercati sa introduceti ~~ Nintendo 30S (WAP-002(UKV) /WAP- &
Il
';_:a.:
=
2

15



Ajustarea imaginilor 3D

Ecranul 3D va permite sa vizualizati imagini 3D. Folositi glisorul de adancime 3D pentru a regla efectele 3D la un nivel confortabil.
Urmati pasii de mai jos pentru a va asigura ca imaginile 3D apar corespunzator.

n Priviti direct la Ecranul 3D. ﬂ Tineti Ecranul 3D la o distanta corespunzatoare fata de ochi.
 Ajustati distanta pana cand vedeti imaginile 3D cu usurinta.

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

Aprox. 30cm Aprox. 35cm
PN L

Functia 3D super-stabila

Aceasta functie este o caracteristicd a New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL care va permite s& miscati capul sau sistemul in timpul

jocului férd a pierde calitatea imaginii, asigurandu-va o experientd de vizualizare 3D mai confortabild. Functioneaza prin urmarirea pozitiei
fetei folosind camera interioara, pentru a ajusta afisarea imaginii 3D.
Notd:

Daca vizualizati sistemul fie dintr-un unghi extrem din afara campului vizual al camerei interioare sau din lateral, atunci vei vedea imagini duble
sau un ecran negru in locul unei imagini 3.

Functia 3D super-stabila nu va functiona atunci cand folositi camerele interioara sau exterioard.

Nu priviti imaginile 3D fn lumina directa a soarelui sau pe calea direct a altor surse de lumina puternica. Acest lucru poate ingreuna vizualizarea
imaginilor 3D.

Imaginile 3D pot fi vizualizate cu dificultate, in functie de zona care va inconjoara.

Ajustarea intensitatii imaginilor 3D

Folositi glisorul de adancime 3D de langa Ecranul 3D pentru a spori sau diminua efectul 3D. Daca pozitionati glisorul de adancime 3D in pozitia de

sus (cel mai puternic efect 3D) va face greu de vizualizat imaginile 3D, atunci mutati-lin jos putin céte putin pana cand atingeti un punct unde
imaginile 3D sunt distincte si usor de vizualizat.

. o )
J Puternic

[=)
£ I T 3D Intensitate 3D
<
E o
g © P OFF
g ¢h . 0
=< [=) o

 Mutati glisorul de adancime 3D in cel mai jos punct pentru a afisa im-
aginile in 2D.

Nota: Afisarea imaginilor 3D poate fi dezactivata din Controlul parental (Cf p. 8).

16



Scoaterea si atasarea carcaselor

Carcasa frontala (Doar pentru New Nintendo 3DS)

Slabiti capacul bateriei (carcasa posterioara)
Folositi o surubelnitd in cruce care sa se potriveasca in capatul surubului.

Introduceti partea superioard a
stylus-uluiin nisa din carcasa si ridicati. Jota: Nu introduceti unghiile intre carcasa si
sistem, deoarece va puteti rani.

capacului bateriei unui sistem New Nintendo 3DS XL
N% 0\
¥
Clemele din

\x
interiorul
capacului

Asigurati-va ca nu agatati cleme-
le atunci cand scoateti capacul
bateriei, deoarece acest lucru
poate avea ca rezultat deteriorar-
ea carcasei.

lojasedse) easesee 1§ ea1)e0d§

Atasati capacul bateriei (carcasa posterioara)
si strangeti cele doua suruburi

17
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inlocuirea cardului microSD Card / Bateriei

Opriti intotdeauna sistemul si deconectati adaptorul CA inainte de a inlocui bateria. Pentru a scoate capacul bateriei (carcasa posterioara),
urmati [1] i [2] de la pagina anterioara.

[ Introduceti noul card microSD ]

[ Scoateti bateria

).
=

Pentru a atasa capacul bateriei (carcasa posterioara), urmati (3] de la pagina anterioara.

Nota: Dupa indepartarea bateriei, setérile de data si ora vor fi resetate. Trebuie s le setati din nou prin deschiderea Setarilor de sistem din meniul HOME, selectand
OTHER SETTINGS (alte setari) si apoi DATE & TIME (data si ora).

Nota: Asigurati-ba ca bateria este indreptata in
directia corectd.

Carduri microSD

Cardul microSD stocheaza date precum software ce poate fi descarcat si datele sale de salvare, date suplimentare i continut add-on,
fotografii si videoclipuri. Acest sistem suporta carduri microSD cu o capacitate de pana la 2 GB si carduri microSDHC cu o capacitate de la
4GB la32GB.

Nota: Tn cazul in care cardul microSD este plin, puteti transfera toate datele de pe cardul microSD curent pe unul cu o capacitate mai mare. Copiati
intotdeauna intregul folder“Nintendo 3DS” pe noul card microSD folosind un PC.

Baterie

Incéircarile repetate vor scadea durata de viat a bateriei si vor reduce timpul in care puteti folosi sistemul inainte de reincarcare. Daca
timpul de utilizare este redus in mod considerabil, inlocuiti bateria folosind procedurile detaliate in aceasta sectiune. Va rugam sa
contactati (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo pentru mai multe informatji cu privire la locul de unde puteti cumpara o baterie de
schimb.

Eliminarea bateriilor la sfarsitul duratei de viata a acestora [071015/ROM/WEEE-2]

Acest produs include o baterie reincarcabild de litiu-ion. Eliminarea bateriilor portabile si reincarcabile este reglementata de Uniunea Europeana si
legislatia nationala. Intrucét bateriile contin metale grele care pot determina probleme grave asupra mediului si sanatatii, acestea trebuie colectate
separat si reciclate. Atunci cand eliminati o baterie, aplicati banda adeziva deasupra conectorului pozitiv (+) si negativ (-).

Bateriile contin o eticheta cu simbolul pubelei cu roti, barate cu doua linii in forma de X, ceea ce inseamna ca acestea nu pot

fi eliminate impreuna cu gunoiul menajer.

Tn calitate de consumator, va revine datoria legal de a separa bateriile folosite din gunoiul menajer si s le duceti intr-un punct de colectare

pentru reciclarea acestora. Exista diverse puncte de colectare a bateriilor in localitatea dumneavoastrd care vor colecta baterile folosite, inclusiv

magazinele de desfacere care vand baterii, precum si amplasamentele de colectare a deseurilor municipale. In anumite tari, cutiile si cosurile de

colectare sunt amplasate in scoli si alte cladiri publice. Pretul de vénzare pentru acest produs Nintendo include si costul pentru colectarea bateriilor
sireciclare.



Probleme si solutii

Tnainte de a contacta (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo, va rugém s3 utilizatj aceastd sectiune a manualului pentru a determina cauza problemei.
Notd:

© Puteti verifica de asemenea sectiunea Probleme si solutii din manualul electronic din meniul HOME.

© Daca problema implica un jos sau un accesoriu, v rugam sa consultati de asemenea manualul/documentatia aferentd.

T

o Folositi un adaptor CA Nintendo 3DS?
= Folositi adaptorul CA Nintendo 3DS (WAP-002(UKV) / WAP-002(EUR)) (comercializat
separat). Sursa de ali Nintendo DSi este de compatibila (ﬂl p.2).
o Adaptorul CA este introdus bine in sistem si intr-o priza de curent?
= Scoateti adaptorul CA si asteptati aproximativ 30 secunde inainte de a-I reintroduce in priza.
Asigurati-va ca adaptorul CA este conectat in siguranta att la sistem cat si in priza de curent
(thp.9).
o Bateria este reincarcata intr-o incapere cu o temperatura ambianta intre 5 - 35°C?
Nu pot reincérca bateria / LED-ul = Reincarcati bateria intr-o incapere cu o temperaturé ambianta cuprinsa intre 5 — 35°C. Este posibil
de reincarcare nu este aprins ca bateria sa nu se reincarce intr-o incapere unde temperatura nu se incadreaza in acest interval.
 Bateria este conectata corespunzator?
= Daca sistemul nu porneste si, atunci cand introduceti in prizé adaptorul CA, LED-ul de
reincdrcare se aprinde si apoi se stinge imediat, este posibil ca bateria s nu fie conectata
corect. Asigurati-va ca bateria sa fie conectata corect (1p.18).
® LED-ul de reincarcare este aprins?
= Dacd LED-ul de reincarcare lumineaza intermitent, exista o mare probabilitate ca bateria sa
nu fie conectata corespunzator. Daca vi se intampla acest lucru, contactati (D Media S.E. -
Suport Clienti Nintendo.

o Sistemul a fost incarcat?

= Reincarcati sistemul.

o Bateria este conectata corespunzator?

= Dacd sistemul nu porneste si, atunci cand introduceti in priza adaptorul CA, LED-ul de
reincdrcare se aprinde si apoi se stinge imediat, este posibil ca bateria sa nu fie conectata
corect. Asigurati-va ca bateria sa fie conectata corect 1] p.18).

Sistemul nu porneste

o Bateria se incarca intr-o zona cu temperatura ridicata sau pe o perioada
indelungata de timp?
Sistemul s-a incins = Acest lucru poate conduce la cresterea accentuatd a temperaturii sistemului. Incércati bateria
intr-o incapere cu temperatura ambiantd cuprinsd intre 5 — 35°C. Atingerea sistemului in
timp ce este fierbinte poate cauza arsuri.

* Jucati un joc sau incarcati bateria intr-o incapere cu temperatura ambianta sub 5°C?
= [n mediile cu 0 temperatura sub 5°C nu veti putea juca jocuri pe o perioada indelungata si va

-l

Am incarcat bateria, dar nu pot dura mai mult ca bateria sd se reincarce. é
juca pe o perioada lunga de timp o Durata de viati a bateriei 3
/Incarcarea bateriei dureaza = Incarcarile repetate vor scidea durata de viatd a bateriei si vor reduce timpul in care putefi &
mult folosi sistemul. Daca timpul de utilizare scade in mod semnificativ, inlocuiti bateria. Contactati &
(D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo pentru mai multe informatii cu privire la locul de unde £

puteti cumpara o baterie de schimb.

= Bateriile litiu-ion sunt supuse degradarii in timp si se pot dilata prin incarcri repetate. Acest
lucru nu reprezintd o defectiune sau un potential pericol. Va rugam sa inlocuiti bateria daca
dilatarea acesteia afecteaza durata de viatd a bateriei (ﬂl p.18).

Dacd bateria prezinte scurgeri, nu o atingeti si contactati (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo.

Bateria s-a dilatat
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o Afost introdus corect cardul tip card de joc?
= Introduceti card de joc cu blandete, dar ferm pand cand se fixeaza in pozitie, auzindu-se
Nu este redat semnalul video sau un clic.
audio o Sistemul se afla in modul Repaus?
= Daca sistemul se afld in aceasta stare, iesiti din modul Repaus. Unele software-uri pot intra
in modul Repaus chiar si férd a inchide sistemul.

Pe ecranele LCD exista puncte
negre sau luminoase care nu dis-
par/ Exista portiuni intunecate
sau luminoase pe ecranele LCD

= Un numér mic de pixeli blocati sau "morti" este o caracteristica a ecranelor LCD. Acest lucru
este obignuit si nu trebuie considerat ca un defect. Ecranul 3D si Ecranul tactil au specificatii
diferite, astfel afisarea culorilor si nivelul de luminozitate pot fi diferite.

© Comenzile asupra pad circular sunt corelate cu ceea ce vedefi pe ecran?
= T cazuri rare, comenzile asupra pad circular pot sa nu functioneze corespunzétor dupa
lungi perioade de utilizare sau dupa o utilizare fortata. Daca miscérile in joc nu corespund
comenzilor asupra pad circular, folositi optiunea CIRCLE PAD (pad circular) din Setarile de
Sistem pentru a calibra comenzile.
Nota: Daca migcarile sunt comandate chiar dacé pad circular nu este utilizat i nu puteti folosi
butoanele sau Ecranul tactil, opriti sistemul si reporniti-l in ecranul de calibrare a pad circular, apasénd
butonul POWER in timp ce apasati si mentineti apasate Butonul L + Butonul R + Butonul Y.
Pad circular nu functioneaza
corespunzator g g @] @

© Comenzile asupra Ecranului tactil sunt corelate cu ceea ce vedeti pe ecran?

= Daca miscarile in joc nu corespund comenzilor asupra Ecranului tactil, folositi optiunea
TOUCH SCREEN (ecran tactil) din Setdrile de Sistem pentru a calibra comenzile.
Nota: Dacd nu puteti folosi Ecranul tactil pentru a efectua aceasta procedura, opriti sistemul si
reporniti-| in ecranul de calibrare a Ecranului tactil, apasand butonul POWER in timp ce apasati si
mentineti apasate Butonul L + Butonul R + Butonul X.

e+ 0] ©

Ecranul tactil nu functioneaza
corespunzator [
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o Ati aplicat pe Ecranul tactil o folie de protectie disponibila in comert?

= Daca ati aplicat o folie de protectie disponibila in comert pe Ecranul tactil, consultati manua-
lul acesteia de instructiuni si asigurati-va ca a fost aplicatd corect inainte de a incerca sa cali-
brati Ecranul tactil.

Ecranul tactil nu functioneaza —L
corespunzator l (-\

)L(

()
Nealiniata Bule de aer sau praf sub folie

= Daca ecranul ramane negru atunci cand pomniti sistemul sau cand iesiti din modul Repaus

Ecranul devine complet negru si (redeschideti sistemul dupa ce I-ati inchis in timp ce este pornit) sau ecranul devine brusc
sistemul nu raspunde / Sistemul negru in timpul jocului si sistemul nu mai raspunde, opriti sistemul tinand Butonul POWER
se blocheaza apasat pand cand LED-ul de pornire/oprire se stinge, apoi apasati Butonul POWER din nou

pentru a reporni sistemul.

o (Cardul microSD a fost introdus corect in sistem?

= Qpriti sistemul si introduceti cardul microSD cu grijd, dar ferm pana cand se aude un clic de
Cardul meu microSD nu raspunde fixare in slotul de card microSD de pe spatele sistemului @ p-18).

o Bornele cardului microSD sunt murdare?

= Softly Curatati cu blandete bornele cu vata uscatd pentru a evita deteriorarea cardului microSD.

Daca aveti in continuare nevoie de ajutor...

Daca sistemul inca nu functioneaza corect dup ce ati incercat acesti pasi de identificare a problemelor si solutiilor sau cei enumerati in
manualul electronic din Meniul HOME, va recomandam sa cititi garantia producatorului si sa sunati la CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo
pentru a solicita o verificare a articolului afectat. Acolo puteti gasi informatji cu privire la modul de solicitare a unei reparatii, termenii
garantiei si termenii serviciului de reparatii.

Eli

Simbolul pubelei cu roti, barate cu doud linii in formé de X, indica faptul ca dumneavoastra nu trebuie sa eliminati acest produs sau bateria
pe care o contine impreund cu deseurile menajere. Acestea trebuie colectate si reciclate separat. Atunci cand eliminati o baterie, aplicati
banda adeziva deasupra conectorului pozitiv (+) si negativ (-). Deseurile de baterii si echipamente electrice si electronice pot contine
substante periculoase care, daca nu sunt tratate in mod adecvat, ar putea conduce la deteriorarea mediului inconjurdtor i sandtatii umane.
In schimb, daca trebuie sa eliminati o baterie veche sau echipamentul la sfarsitul perioadei sale de viatd, vé rugam sa contactati autoritatea
dumneavoastré locald si s solicitati informatii despre punctele adecvate de colectare si instalatiile de reciclare, sau contactati comerciantul
dumneavoastra local, care poate prelua in mod gratuit bateriile folosite si echipamentul pentru reciclare. Astfel, vi se va da posibilitatea sa va
asigurati ca produsul si bateria sa sunt tratate in mod corespunzétor si ca au fost recuperate, reciclate sau reutilizate in mod ecologic. Pretul
de vénzare pentru acest produs Nintendo include si costul pentru colectarea bateriilor si reciclare.

inarea acestui produs la sfarsitul duratei sale de viata [220115/ROM/WEEE-1]
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=
S
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Specificatii tehnice

Nota: Aceste specificatii pot fi schimbate fara notificare prealabila..

New Nintendo 3DS New Nintendo 3DS XL

(Dimensiune ecran / Re-
zolutie)

este caracteristica 3D)

Poate afisa 16,7 milioane de culori

Ecran inferior: Ecran LCD tactil

3,33 inchi (67,68mm latime x 50,76mm inaltime)
320x240 pixeli

Poate afisa 16,7 milioane de culori

Numar model KTR-001 RED-001
Ecran superior: Ecran LCD lat cu afisare 3D (cu functie 3D | Ecran superior: Ecran LCD lat cu afisare 3D (cu functie 3D
super-stabild) super-stabila)
3,88 inci (84,6mm latime x 50,76mm inaltime) 4,88 inchi (106,2mm |&time x 63,72mm inaltime)
800x240 pixeli (400 pixeli per ochi atunci cand se folos- 800x240 pixeli (400 pixeli per ochi atunci cand se folos-
Ecrane LCD

este caracteristica 3D)

Poate afisa 16,7 milioane de culori

Ecran inferior: Ecran LCD tactil

4,18 inchi (84,96mm latime x 63,72mm inaltime)
320%240 pixeli

Poate afisa 16,7 milioane de culori

Adaptor CA Nintendo 3DS (WAP-002(UKV) / WAP-

Adaptor CA Nintendo 3DS (WAP-002(UKV) / WAP-

Adaptor CA/Baterie 002(EUR)) (comercializat separat). 002(EUR)) (comercializat separat).
Baterie New Nintendo 3DS (KTR-003) Baterie Nintendo 3DS XL (SPR-003)
. - 80,6mm inaltime x 142mm l&time x 21,6mm grosime 93,5mm indltime x 160mm Iatime x 21,5mm grosime
Dimensiuni N . N PR
(cand este inchis) (cand este inchis)
Greutate Aprox. 253 (inclusiv bateria, stylus-ul si cardul microSD) | Aprox. 329g (inclusiv bateria, stylus-ul i cardul microSD)

Frecventa wireless (fara fir)

Banda 2,4GHz (11b: 1-13ch/11g: 1-11ch)

Standard de comunicare

IEEEB02.11b/g

Putere de iesire

11b: 5,5dBm / 11g: maxim 5,0dBm

Distanté de comunicare
recomandata

Maxim 30m

Notd: Distanta maxima la care comunicarea este posibila poate fi redusa in functie de zona inconjuratoare.

Caracteristici camera

Lentila: Distanta focala fixa / Senzor imagine: CMOS / Nr. efectiv pixeli: Aprox. 300.000

Functie ceas

Variatie zilnica max. de + 4 secunde (atunci cand este folosit cu“Mediul utilizabil” de mai jos)

Boxe

Stereo (suport pseudo-surround)

Borne intrare / iesire

Slot card de joc, slot card microSD, conectori suport incarcare, conector adaptor CA, mufa audio (iesire stereo)

Senzori

Senzor de migcare, senzor gyro

Alte caracteristici

Comunicare prin infrarosii (comunicare recomandata: maxim 20cm)
Nota: Distanta maxima la care comunicarea este posibild poate fi redusa in functie de zona inconjuratoare.

Comunicare in cdmp apropiat (NFC)

Consum maxim de energie

Aprox. 4,1W (in timpul incarcarii)

Mediu utilizabil

Temperatura: 5 — 35°C/ Umiditate: 20 — 80%

Timp de incarcare

Aprox. 3,5 ore

Durata de viata a bateriei

Software Nintendo 3DS: aprox. 3,5 — 6 ore
Software Nintendo DS: aprox. 6,5 10,5 ore

Software Nintendo 3DS: aprox. 3,57 ore
Software Nintendo DS: aprox.7 — 12 ore

Numér model: KTR-003

Numér model: SPR-003

Lungime: Aprox. 76.5mm

Baterie Tip baterie: Lithium ion Tip baterie: Lithium ion
Capacitate baterie: 5.2Wh (apacitate baterie: 6.5Wh
Numér model: KTR-004 Numér model: RED-004

Stylus Material: Plastic (ABS/PE) Material: Plastic (ABS/PE)

Lungime: Aprox. 86mm




Informatii de contact

GARANTIA PRODUCATORULUI PENTRU 12 LUNI - NINTENDO HARDWARE

Aceastd garantie acopera consolele Nintendo, precum si programul software original incorporat, inclus in consolele Nintendo in momentul achizitionérii

(denumit“Software de operare Nintendo") si toate controlerele incluse in pachetul consolei (denumite “Controlere Nintendo”). in aceasta garantie,

consola Nintendo, Software-ul de operare Nintendo si Controlerele Nintendo sunt denumite impreuna “Produsul”.

Sub rezerva termenilor si exceptiilor specificate mai jos, (D Media S.E., no 32, Kifisias Avenue, 15125 Marousi, Atena, Grecia (denumita “CD Media”)

garanteaza consumatorul care cumpara Produsul in oricare din statele incluse in Zona Economica Europeana sau Elvetia (“dumneavoastra”) despre faptul

¢d, pentru o perioada de 12 luni de la data achizitionarii Produsului de catre dumneavoastra, Produsul nu va prezenta defectiuni materiale sau de fabricatie.

EXCEPTII

Aceasta garantie nu acopera:

programul software (altul decat programul Software de operare Nintendo) sau jocurile (indiferent daca sunt incluse in Produs in momentul achizitionarii

saunu);

accesorii, echipamente periferice sau alte elemente care sunt destinate utilizrii Produsului, dar nu sunt fabricate de Nintendo sau pentru Nintendo

(indiferent daca sunt incluse in Produs in momentul achizitiondrii sau nu);

Produsul, dacé a fost revéndut sau utilizat in scopuri de inchiriere sau comerciale;

defectiunile Produsului care sunt determinate de daune accidentale, din culpa dumneavoastré sau a unui tert, utilizare neadecvata, modificari aduse

Produsului, utilizarea unor produse care nu sunt furnizate, nu au licenta sau autorizatie pentru a fi utilizate pentru Produsul Nintendo (inclusiv dar fard

ase limita laimbunétatirea far licenta a jocului, dispozitive de copiere, adaptoare, surse de electricitate sau accesori licenta), virusi informatici

sau conectare la Internet sau alte forme de comunicare electronicd, utilizarea Produsului altfel decat in conformitate cu instructiunile de utilizare sau

orice alta cauza care nu se supune defectiunilor materiale sau de fabricatie;

defectiuni ale Produsului cauzate de utilizarea bateriilor sau pachetelor de baterii defectuoase, deteriorate sau care prezinta scurgeri sau oricare alta

utilizare a bateriilor sau pachetelor de baterii care nu sunt in conformitate cu instructiunile de utilizare;

reducerea treptata a capacitatii si eficientei bateriilor i a pachetelor de baterii pentru Produs (care, pentru evitarea oricarui dubiu, nu va fi considerata o

defectiune materiala sau de fabricatie a Produsului);

Produsul, daca a fost desfacut, modificat sau reparat de o alta persoand sau companie, alta decét Nintendo sau partenerii sai autorizati, sau dacd

Produsului i-a fost modificat, deformat sau indepartat numarul de serie;

pierderea datelor care au fost incarcate sau stocate in interiorul Produsului de o alta persoana sau companie, alta decat Nintendo sau partenerii sai autorizati;

pierderea datelor sau continutului, precum programul software, ca rezultat al formatarii memoriei Produsului (sau a cardului SD/microSD sau a oricarui alt

dispozitiv extern de stocare utilizat de Produs); sau

pierderea datelor sau a oricarui continut, ca rezultat al stergerii ID-ului inregistrat pentru Reteaua Nintendo sau care are legatura cu Produsul.

CUM SE FORMULEAZA 0 RECLAMATIE

Pentru a formula o reclamatie justificatd sub aceasta garantie, trebuie:

o saanuntati (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo despre defectiunea Produsului in termen de 12 luni de la data achizitionarii Produsului de catre
dumneavoastra, si

o returnarea Produsului catre (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo in termen de 30 de zile de la notificarea acestuia despre defectiune.

Tn acest scop, va rugam sa contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo.

Tnainte de returnarea Produsului catre CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo, trebuie s& indepértati sau sd stergeti toate fisierele sau informatile private

sau confidentiale.

Prin returnarea Produsului catre (D Media S.E. - Suport (Ilentl Nintendo, dumneavoastra a((eptag si sunteti de a(ord w faptul ca

so:letatea (D Media S.E. - Suport (Ilengl Nintendo nu isi asuma responsabilitatea pentru p saud

si datelor d care nu au fost sterse sau indepartate. Compania Nintendo recomand cu insistentd sa faceti o copie de

ba(kup pemru toate datele pe care nu le indepartati sau stergetl Va rugam sa notati faptul c3, in functie de tipul reparatiei, datele sau alt tip de continut

aflat in memoria Produsului ar putea fi sterse, iar dumneavoastra nu veti mai putea citi datele sau (on;mutul salvat pe cardul SD/ cardul microSD sau pe

un alt dispozitiv extern de stocare si nici & le importati inapoi in interiorul Produsului, ulterior reparatiei.

n momentul returnarii Produsului catre (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo, v rugam urmatoarele:

1. utilizati ambalajul original, in cazul in care este posibil;

2. furnizati o descriere a defectiunii;

3. anexati o copie a dovezii de cumparare, care sd indice data achizitionarii Produsului.

4.Va rugam sa includeti codul unic pe care (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo vi I-a furnizat in comunicarea initiala sau orice alt document/ pachet pe
care il trimiteti. Acest cod reprezinta numarul de identificare a cazului dumneavoastra, efectuata de CD Media S.E. — Suport Clienti Nintendo pentru ¢
lienti si trebuie mentionat in toate comunicarile dintre dumneavoastra si CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo . VA INFORMAM CA ORICE PACHET
TRANSMIS CATRE CD MEDIA S.E. - SUPORT CLIENTI NINTENDO $I CARE NU CONTINE CODUL UNIC, NU VA FI ACCEPTAT SI SEVAINTOARCE IN
MOD AUTOMAT LA EXPEDITOR.

5. Asigurati-vé ca (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo a primit Produsul in termen de 30 de zile de la notificarea acestuia despre defectiune.

In cazulin care, dupa inspectarea Produsului, (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo accept ca Produsul prezinta o defectiune, (1a libera sa alegere) fie va

repara sau va inlocui partea care prezinta defectiunea sau va inlocui elementul relevant al Produsului, fara costuri suplimentare.

Tn cazul in care perioada de garantie de 12 luni mentionata mai sus a expirat in momentul in care dumneavoastra atj trimis notificarea catre CD Media S.E. - Suport
Clienti Nintendo sau defectiunea nu este acoperita de aceasta garantie, (D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo va putea repara sau inlocui partea care prezinta
defectiunea sau va inlocui elementul relevant al Produsului (la libera sa alegere). Pentru informatii suplimentare sau, in special, pentru detalii cu privire la costurile
pentru astfel de servicii, va rugam sa contactati CD Media S.E. - Suport Clienti Nintendo.

Aceasta garantie oferita de pi nu af ile legale pe care di a,in calitate de
pentru protectia consumatorului. Beneficiile descrise aidi suntin plus fata de drepturi.

le aveti conform legii
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(D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo [180416/R0]

(D Media S.E. - Suport Clienti Nintendo
ncs@cdmedia.gr

www.cdmedia.gr/nintendo-support

Small Atrina, Bd. Kifisias, Nr. 32
15125, Marousi, Atena, Grecia

tel.: 430 211-1060400 (de luni pnd vineri, in intervalul orar 09:30 - 17:30)

Apelurile ctre acest numadr sunt taxate in conformitate cu politica de tarifare a furnizorului la care sunteti abonati.
Serviciile de suport clienti telefonice sunt disponibile doar in limba engleza.




Trademarks are property of their respective owners.
Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo.

©2015 Nintendo Co,, Ltd.

This productincludes RSA BSAFE® Cr hicsoft
RSA and BSAFE are registered trademarks or trad;

in the United States and other countries.

©2005 EMC Corporation. All rights reserved.
microSDHC Logo is a trademark of SD-3(, LLC.

This product uses certain fonts provided by Fontworks Inc.

This product uses the LC Font by Sharp Corporation.

LCFONT, LC Font and the LC logo mark are trademarks of Sharp Corporation.
This product includes speech rate conversion software developed by Toshiba
corporation.

Copyright © 2008 TOSHIBA CORPORATION

Ubiquitous TCP/IP+SSL

Copyright © 2001 — 2010 Ubiquitous Corp.

Powered by Devicescape Software. Portions of this products are

© 2003 - 2010 Devicescape Software, Inc. All rights reserved.

Copyright © 2003 — 2010, Jouni Malinen <j@w1.fi> and contributors

All Rights Reserved.

WPA Supplicant licensed pursuant to BSD License.

fEMCC
ks of EMCC

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/ or other materials provided with the distribution.

. Neither the name(s) of the above-listed copyright holder(s) nor the
names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

~

w

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
"AS1S" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING,
BUTNOT LIMITED T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES;
LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN
ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

This product includes software developed by the OpenSSL Project for use in

the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/).

Copyright © 1998 — 2007 The OpenSSL Project. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

. Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

. Redistributionsin binary form must reproduce the above copyright notice,

this list of conditions and the following disclaimer in the documentation

and /or other materials provided with the distribution.

All advertising materials mentioning features or use of this software

must display the following acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for

use in the OpenSSL Toolkit. (http://www.openssl.org/)"

The names "OpenSSL Toolkit" and "OpenSSL Project” must not be used

to endorse or promote products derived from this software without prior

~

w

b

written permission. For written permission, please contact
openssl-core@openssl.org.

Products derived from this software may not be called "OpenSSL" nor
may "OpenSSL" appear in their names without prior written permission
of the OpenSSL Project.

Redistributions of any form whatsoever must retain the following
acknowledgment:

"This product includes software developed by the OpenSSL Project for
use in the OpenSSL Toolkit (http://www.openssl.org/)"

[

o

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE OpenSSL PROJECT "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE
IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE OpenSSL PROJECT OR
ITS CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED
T0, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA,
OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE
USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

This product includes cryptographic software written by Eric Young.

Copyright © 1995 — 1998 Eric Young (eay@cryptsoft.com).

Allrights reserved.

This package is an SSL implementation written by Eric Young

(eay@cryptsoft.com).

The implementation was written so as to conform with Netscapes SSL.

This library is free for commercial and non-commercial use as long as the

following conditions are aheared to. The following conditions apply to all

code found in this distribution, be it the RC4, RSA, Ihash, DES, etc., code;
notjust the SSL code. The SSL doc included with this distrit

is covered by the same copyright terms except that the holder is Tim Hudson

(tjh@cryptsoft.com).

Copyright remains Eric Young's, and as such any Copyright notices in the

code are not to be removed. If this package is used in a product, Eric Young

should be given attribution as the author of the parts of the library used.

This can be in the form of a textual message at program startup or in

documentation (online or textual) provided with the package.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modifi-

cation, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the docu-
mentation and / or other materials provided with the distribution.

3. All advertising materials mentioning features or use of this software
must display the following acknowledgement:

"This product includes cryptographic software written by Eric Young
(eay@cryptsoft.com)"

The word ‘cryptographic’ can be left out if the rouines from the library
being used are not cryptographic related :-).

4. Ifyouinclude any Windows specific code (or a derivative thereof)
from the apps directory (application code) you must include an
acknowledgement: "This product includes software written by
Tim Hudson (tjh@cryptsoft.com)"

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY ERIC YOUNG "ASIS" AND ANY EXPRESS OR
IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUTNOT LIMITED TO, THE IMPLIED WAR-
RANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE
ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE AUTHOR OR CONTRIBUTORS BE
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LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUTNOT LIMITED T0, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF
THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

The licence and distribution terms for any publically available version or
derivative of this code cannot be changed. i.e. this code cannot simply be
copied and put under another distribution licence [including the GNU Public
Licence.]

"QR code reader" includes software deliverables of Information System
Products Co., Ltd. and Institute of Super Compression Technologies, Inc.
QR Codeisaregistered trademark of DENSO WAVE INCORPORATED in JAPAN
and other countries.

A O S S "and AOSS™ are the trademarks of BUFFALO INC.

THISPRODUCT IS LICENSED UNDER THE MPEG-4 SYSTEMS PATENT PORTFOLIO
LICENSE FOR ENCODING IN COMPLIANCE WITH THE MPEG-4 SYSTEMS

zle

[rd ]

micro”
S

STANDARD. EXCEPTTHAT AN ADDITIONAL LICENSE AND PAYMENT OF ROYALTIES
ARE NECESSARY FOR ENCODING IN CONNECTION WITH (i) DATA STORED OR
REPLICATED IN PHYSICAL MEDIA WHICH IS PAID FOR ON ATITLE BY TITLE
BASIS AND / OR (ii) DATA WHICH IS PAID FOR ON A TITLE BY TITLE BASIS AND
ISTRANSMITTED TO AN END USER FOR PERMANENT STORAGE AND / OR USE.
SUCH ADDITIONAL LICENSE MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, LLC.

SEE <HTTP://WWW.MPEGLA.COM> FOR ADDITIONAL DETAILS.

Wi-Fi Protected Access® (WPA and WPA2), and the Wi-Fi Protected Setup
icon are registered trademarks of the Wi-Fi Alliance.

THIS PRODUCT IS LICENSED UNDER THE AVC PATENT PORTFOLIO LICENSE
FORTHE PERSONAL USE OF A CONSUMER OR OTHER USES IN WHICH IT DOES
NOT RECEIVE REMUNERATION TO (i) ENCODE VIDEO IN COMPLIANCE WITH
THE AVC STANDARD ("AVC VIDEO") AND/OR (ii) DECODE AVC VIDEQ THAT
WAS ENCODED BY A CONSUMER ENGAGED IN A PERSONAL ACTIVITY AND/
ORWAS OBTAINED FROM A VIDEO PROVIDER LICENSED TO PROVIDE AVC
VIDEO. NO LICENSE IS GRANTED OR SHALL BE IMPLIED FOR ANY OTHER USE.
ADDITIONAL INFORMATION MAY BE OBTAINED FROM MPEG LA, L.L.C. SEE
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

/
RSA

SECURED

v

Herriotstrasse 4, 60528 Frankfurt am Main, Germany

DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Nintendo declares that the radio equipment type (New Nintendo 3DS / New Nintendo 3DS XL) is in compliance with Directive 2014/53/EU.
The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address:

www.cdmedia.gr/nintendo-support/manuals/

European Registered Design: 2585083-1/6.






(D Media S.E.
Small Atrina
Bd. Kifisias, Nr. 32
15125, Marousi, Atena
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